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Fase 22 Ano/Semestre 2025/1 N° Horas/Aula 80

II - EMENTA

Programacao de Front-end Developer construindo competéncias e habilidade com o uso de Javascript, HTML 5 (CSS, XPath, Request, esponse),
em como o uso de bibliotecas e frameworks populares. Devera trabalhar os skills que venha atender o Customer Experience (CX) em um
desenvolvimento Hands On e de Mobile First para aplicagdes web front-end modernas, dindmicas e responsivas. Tal desenvolvimento deve
utilizar as tecnologias mais atuais exigéncias do mercado.

III - OBJETIVOS

O objetivo geral desta disciplina de "Programac&o de Front-end I" é capacitar os alunos a desenvolverem
habilidades e competéncias sélidas no campo do desenvolvimento front-end, com foco especial em Javascript,
HTML5, CSS, XPath, solicitagdes e respostas de rede. Os alunos serao introduzidos ao uso eficaz de bibliotecas e
frameworks populares, permitindo-lhes criar aplicacdes web front-end modernas, dinamicas, responsivas e voltadas

Geral para a experiéncia do cliente (CX). Além disso, a disciplina visa garantir que os alunos compreendam e apliquem os
principios do desenvolvimento "Mobile First", garantindo assim que estejam preparados para atender as demandas
do mercado atual. Ao final desta disciplina, os alunos deverdo estar aptos a projetar, desenvolver e implementar
aplicacoes web front-end que atendam aos padrées mais recentes do mercado, proporcionando uma excelente
experiéncia ao cliente e demonstrando proficiéncia no uso das tecnologias relevantes.

Especificos Compreensdo do Ecossistema Front-end: Os alunos deverao compreender os componentes-chave do
desenvolvimento front-end, incluindo HTML5, CSS, Javascript e suas interagoes. Eles devem se familiarizar com os
conceitos de solicitaces e respostas de rede para garantir um entendimento profundo da comunicacdo entre o
cliente e o servidor.
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Proficiéncia em Javascript: Os alunos serdo capacitados a escrever cédigo Javascript eficiente e de alta qualidade.
Eles devem entender os conceitos de variaveis, fungdes, loops, manipulagdo de eventos e gerenciamento do DOM
(Document Object Model).

Criacao de Interfaces Atraentes: Os alunos aprenderdo a criar interfaces atraentes e responsivas utilizando HTML5S e
CSS. Eles devem dominar a criacao de layouts flexiveis e adaptaveis a diferentes dispositivos, aplicando as praticas
de design responsivo.

Foco na Experiéncia do Cliente (CX): Os alunos devem entender a importdncia da experiéncia do cliente no
desenvolvimento de aplicagdes web. Eles aprenderdo a criar interfaces intuitivas e interativas que melhorem a
usabilidade e a satisfagdo do usuario.

Desenvolvimento "Mobile First": Os alunos serdo instruidos sobre a abordagem "Mobile First" no design e
desenvolvimento de aplicacdes. Eles devem priorizar a criagdo de interfaces e funcionalidades pensadas
inicialmente para dispositivos moveis, garantindo uma experiéncia suave em telas menores.

Acompanhamento das Tecnologias Atuais: Os alunos serdo mantidos atualizados com as tecnologias mais recentes
e as demandas do mercado. Eles devem estar cientes das tendéncias emergentes no desenvolvimento front-end e
serem capazes de avaliar quando e como adotar novas tecnologias.

Desenvolvimento Hands-On: A disciplina enfatizara a aprendizagem pratica e baseada em projetos. Os alunos
deverdo aplicar os conhecimentos adquiridos para criar aplicagdes front-end funcionais e modernas, desenvolvendo
suas habilidades através da pratica continua.

IV - COMPETENCIAS (Referéncia PPC)

Hard Skills:

Desenvolvimento de Interfaces Web: Os alunos irdo aprender a criar interfaces web atraentes e responsivas utilizando HTML5, CSS e outras
tecnologias relevantes. Eles desenvolverdo habilidades para projetar layouts flexiveis que se adaptem a diferentes tamanhos de tela, garantindo
uma experiéncia consistente em dispositivos variados.

Programacao em Javascript: Os alunos irdo adquirir proficiéncia em programacao Javascript, permitindo-lhes criar interagées dindmicas e
funcionais em suas aplicagdes. Eles aprenderdo a manipular o DOM, lidar com eventos, criar animagoes e desenvolver funcionalidades

interativas.

Experiéncia do Cliente (CX): Os alunos irdo desenvolver uma compreensdo profunda da importancia da experiéncia do cliente no
desenvolvimento de aplicagdes front-end. Eles aprenderdo a projetar interfaces intuitivas, faceis de usar e agradaveis, considerando a jornada do
usuario e otimizando a usabilidade.

Desenvolvimento "Mobile First": Os alunos serdo capazes de criar aplicagdes web que priorizam a experiéncia em dispositivos méveis. Eles
aprenderdo a projetar interfaces que se adaptem bem a telas menores e a garantir um desempenho eficiente em dispositivos moéveis.

Resolugado de Problemas Técnicos: Os alunos serdo treinados para resolver problemas técnicos complexos relacionados ao desenvolvimento front-
end. Eles desenvolverdo habilidades de depuracdo e solugdo de bugs, além de aprenderem a lidar com desafios de compatibilidade entre
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navegadores.

Atualizacdo Tecnoldgica: Os alunos irdo aprender a se manter atualizados com as tendéncias e avangos tecnoldgicos no campo do
desenvolvimento front-end. Eles estardo preparados para adotar novas tecnologias conforme surgirem e avaliar sua relevancia para projetos
futuros.

Trabalho em Equipe: Através de projetos praticos e colaborativos, os alunos desenvolverdo habilidades de trabalho em equipe e comunicagao.
Eles aprenderdo a colaborar efetivamente com designers, desenvolvedores back-end e outras partes interessadas para criar solugdes completas e
integradas.

Gerenciamento de Projetos: Os alunos ganhardo habilidades basicas de gerenciamento de projetos, incluindo o planejamento, implementacao e
entrega de projetos front-end dentro dos prazos estabelecidos.

Pensamento Critico e Criatividade: Os alunos serdo incentivados a pensar criticamente e a abordar desafios de desenvolvimento com
criatividade. Eles aprenderdo a encontrar solugdes inovadoras para problemas técnicos e a otimizar suas abordagens de codificacdo.

No geral, os alunos sairdo da disciplina com um conjunto abrangente de competéncias técnicas e habilidades praticas que os capacitardo a
projetar, desenvolver e implementar aplicagdes web front-end de alta qualidade, atendendo as demandas do mercado e proporcionando uma
excelente experiéncia ao usuario.

Soft Skills:

Estas habilidades sdo cruciais para que os alunos ndo apenas se tornem desenvolvedores competentes,mas também profissionais completos e
eficazes em suas interacdes com colegas de equipe, clientes e noambiente de trabalho em geral. Algumas das soft skills que serdo desenvolvidas

nesta disciplina incluem:

Comunicagao Eficaz: Os alunos serdo incentivados a desenvolver habilidades de comunicacdo claras e eficazes. Isso inclui a capacidade de
explicar ideias técnicas de forma compreensivel, bem como a habilidade de ouvir e entender os pontos de vista de colegas e partes interessadas.

Trabalho em Equipe: A colaboragdo é fundamental no desenvolvimento de software. Os alunos aprenderdo a trabalhar de forma eficaz em
equipes, compartilhando conhecimentos, contribuindo com suas habilidades e respeitando a diversidade de opiniGes e perspectivas.

Resolucdo de Conflitos: As vezes, desafios e divergéncias surgem em ambientes de trabalho. Os alunos serdo encorajados a desenvolver
habilidades para resolver conflitos de maneira construtiva, buscando solucdes que beneficiem todos os envolvidos.

Pensamento Critico: O desenvolvimento front-end frequentemente envolve a andlise de problemas complexos. Os alunos aprenderdo a abordar
desafios com um pensamento critico, avaliando diferentes solugdes e escolhendo a abordagem mais adequada.

Adaptabilidade: O campo de tecnologia estd em constante evolugdo. Os alunos serdo incentivados a desenvolver uma mentalidade de
aprendizado continuo e a se adaptar a novas tecnologias, abordagens e demandas do mercado.

Gestdo do Tempo: O desenvolvimento de projetos requer habilidades sélidas de gestdao do tempo. Os alunos aprenderdo a priorizar tarefas,
cumprir prazos e equilibrar multiplos aspectos do desenvolvimento.
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Criatividade: A resolucdo de problemas técnicos muitas vezes requer abordagens criativas. Os alunos serdo encorajados a pensar fora da caixa e
a explorar solucdes inovadoras para os desafios que enfrentam.

Empatia: Entender as necessidades e perspectivas dos usuarios é essencial para criar interfaces e experiéncias de alta qualidade. Os alunos
serdo incentivados a praticar a empatia, colocando-se no lugar dos usuarios para melhor atender as suas expectativas.

Autoconfianca: A medida que os alunos adquirem conhecimentos e habilidades, eles também desenvolverdo autoconfianca em suas capacidades.
Isso é crucial para enfrentar desafios técnicos e participar ativamente em equipes de desenvolvimento.

Habilidade de Aprendizado Continuo: A disciplina enfatizara a importancia do aprendizado ao longo da vida. Os alunos serdo incentivados a
continuar aprimorando suas habilidades, acompanhando as tendéncias do setor e explorando novas oportunidades de crescimento profissional.

Essas soft skills ndo apenas complementam as competéncias técnicas adquiridas na disciplina, mas também ajudam os alunos a se destacarem
como profissionais completos e eficazes em um ambiente de trabalho dindamico e colaborativo.

V — RELAGCOES INTERDISCIPLINARES

Relagdo Vertical Disciplinas do curso

Relagao Horizontal Disciplinas da fase

Relacdo com a Pesquisa Semana Académica / Hackathon

Relagcdo com a Extensao Programas de Extensdo-Pesquisa do CESUSC (CESUTECH) e Pré-Comunidade;

VI - CONTEUDO
Aula Conteudo Bibliografia (Autor, Ano, Capitulo)

e 1. TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: Guia Pratico.
Sao Paulo: Erica, 2011.

e Apresentacao do Plano de Ensino e Elementos e

Protocolos da Web. 2. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI,

Humberto Augusto Piovesana. Javascript

- 1 - Apresentacao do Professor, do plano de ensino Descomplicado: Programacao para Web, IoT e
P % ! P ! Dispositivos Méveis. Sao Paulo: Saraiva, 2020.

das bibliografias e da turma disponivel no

Classroom. 3. FERREIRA, Arthur G. Interface de programac&o
de aplicagdes (API) e web services. Sao Paulo:
Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.

e 2 e - Apresentar um breve histérico da Internet e e 1. TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: Guia Pratico.

World Wide Web. Sao Paulo: Erica, 2011.

- Conhecer os principais protocolos que circundam o

desenvolvimento web. 2. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI,

Identificar os métocos de mensagens HTTP. Humberto Augusto Piovesana. Javascript

- Conhecer a estrutura e elementos da linguagem  Descomplicado: Programacgao para Web, IoT e
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HTMLS5 (Hyper Text Markup Language)
- Identificar elementos de formatacao das folhas de
estilo CSS (Cascading Style Sheets)

e Bootstrap

- Conhecer e experimentar ferramenta que permite
a responsividade das paginas web com foco em
Mobile First.

e JavaScript: conceitos basicos

- Apresentar os conceitos basicos da linguagem de
programacao JavaScript e suas especificidades para
enfoque no desenvolvimento front-end.

e Pratica de desenvolvimento de trabalhos com
HTML, CSS e Bootstrap

- Fornecer ao aluno a experiéncia da dinamica de
desenvolvimento em grupo ou individual de paginas
web com a utilizacao das tecnologias vistas em aula

Dispositivos Mdveis. Sao Paulo: Saraiva, 2020.

3. FERREIRA, Arthur G. Interface de programacgao
de aplicagcoes (API) e web services. Sao Paulo:
Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.

e 1. TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: Guia Pratico.
Sao Paulo: Erica, 2011.

2. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI,
Humberto Augusto Piovesana. Javascript
Descomplicado: Programacao para Web, IoT e
Dispositivos Mdveis. Sao Paulo: Saraiva, 2020.

3. FERREIRA, Arthur G. Interface de programacgao
de aplicagcdoes (API) e web services. Sao Paulo:
Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.

e 1. TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: Guia Pratico.
Sao Paulo: Erica, 2011.

2. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI,
Humberto Augusto Piovesana. Javascript
Descomplicado: Programacao para Web, IoT e
Dispositivos Mdveis. Sao Paulo: Saraiva, 2020.

3. FERREIRA, Arthur G. Interface de programacgao
de aplicagcoes (API) e web services. Sao Paulo:
Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.

« 1. TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: Guia Pratico.
Sao Paulo: Erica, 2011.

2. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI,
Humberto Augusto Piovesana. Javascript
Descomplicado: Programacao para Web, IoT e
Dispositivos Mdveis. Sao Paulo: Saraiva, 2020.

3. FERREIRA, Arthur G. Interface de programacgao
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» Atividades Académicas (sabado letivo)

- Pratica de desenvolvimento de trabalhos N1

e N1: Apresentacao dos conceitos estudados e
implementados até o presente momento.

e JavaScript: objetos e classes

- Apresentar conceitos dos elementos da linguagem
e dinamicidade do gerenciamento dos elementos de
uma pagina web por meio da linguagem JavaScript.

e JavaScript: Arrow Functions / Elementos
dinamicos

de aplicacdes (API) e web services. Sao Paulo:
Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.

e 1. TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: Guia Pratico.
Sao Paulo: Erica, 2011.

2. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI,
Humberto Augusto Piovesana. Javascript
Descomplicado: Programacao para Web, IoT e
Dispositivos Mdveis. Sao Paulo: Saraiva, 2020.

3. FERREIRA, Arthur G. Interface de programacgao
de aplicagdes (API) e web services. Sao Paulo:
Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.

o 1. TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: Guia Pratico.
Sao Paulo: Erica, 2011.

2. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI,
Humberto Augusto Piovesana. Javascript
Descomplicado: Programacao para Web, IoT e
Dispositivos Mdveis. Sao Paulo: Saraiva, 2020.

3. FERREIRA, Arthur G. Interface de programacgao
de aplicacdes (API) e web services. Sao Paulo:
Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.

o 1. TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: Guia Pratico.
Sao Paulo: Erica, 2011.

2. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI,
Humberto Augusto Piovesana. Javascript
Descomplicado: Programacao para Web, IoT e
Dispositivos Mdveis. Sao Paulo: Saraiva, 2020.

3. FERREIRA, Arthur G. Interface de programacgao
de aplicagdes (API) e web services. Sao Paulo:
Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.

o 1. TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: Guia Pratico.
Sao Paulo: Erica, 2011.
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- Apresentar conceitos dos elementos da linguagem 2. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI,
e dinamicidade do gerenciamento dos elementos de Humberto Augusto Piovesana. Javascript
uma pagina web por meio da linguagem JavaScript. Descomplicado: Programacdo para Web, IoT e

o Atividades Académicas (sabado letivo)

- Pratica de desenvolvimento de trabalhos N2

e Pratica de desenvolvimento de trabalhos com

HTML, CSS, Bootstrap e JavaScript.

e 11 - Fornecer ao aluno a experiéncia da dinamica de
desenvolvimento em grupo ou individual de paginas
web com a utilizagao das ferramentas vistas em

aula.

e 12 e Semana Académica / Hackathon

https://graduacao.cesusc.edu.br/projetos/plano_ensino/visualiza.php?&tid=0&lid=0&pid=23&sid=9fb1cc49b78&cd_tipo=1&cd_pessoa=&cd_turmasprofessores=30130&opt=2&cd_professor=1345760&cd._...

Dispositivos Mdveis. Sao Paulo: Saraiva, 2020.

3. FERREIRA, Arthur G. Interface de programacgao
de aplicagdoes (API) e web services. Sao Paulo:
Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.

e 1. TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: Guia Pratico.
Sao Paulo: Erica, 2011.

2. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI,
Humberto Augusto Piovesana. Javascript
Descomplicado: Programacao para Web, IoT e
Dispositivos Mdveis. Sao Paulo: Saraiva, 2020.

3. FERREIRA, Arthur G. Interface de programacgao
de aplicagcoes (API) e web services. Sao Paulo:
Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.

« 1. TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: Guia Pratico.
Sao Paulo: Erica, 2011.

2. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI,
Humberto Augusto Piovesana. Javascript
Descomplicado: Programacao para Web, IoT e
Dispositivos Mdveis. Sao Paulo: Saraiva, 2020.

3. FERREIRA, Arthur G. Interface de programacgao
de aplicagboes (API) e web services. Sao Paulo:
Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.

e 1. TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: Guia Pratico.
Sao Paulo: Erica, 2011.

2. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI,
Humberto Augusto Piovesana. Javascript
Descomplicado: Programacao para Web, IoT e
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« N2: Apresentacao dos conceitos estudados e
implementados até o momento

e Consumo de servigos web com JavaScript

- Fornecer conceitos basicos e praticos do consumo
de servicos web usando HTML5 e JavaScript

e Front-end CRUD RESTFul com JavaScript

- Apresentar conceitos de consumo de servigos web
ou API RESTFul front-end, com operagdes CRUD,
usando JavaScript.

Dispositivos Mdveis. Sao Paulo: Saraiva, 2020.

3. FERREIRA, Arthur G. Interface de programacgao
de aplicagcoes (API) e web services. Sao Paulo:
Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.

e 1. TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: Guia Pratico.
Sao Paulo: Erica, 2011.

2. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI,
Humberto Augusto Piovesana. Javascript
Descomplicado: Programacao para Web, IoT e
Dispositivos Mdveis. Sao Paulo: Saraiva, 2020.

3. FERREIRA, Arthur G. Interface de programacgao
de aplicagcdoes (API) e web services. Sao Paulo:
Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.

e 1. TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: Guia Pratico.
Sao Paulo: Erica, 2011.

2. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI,
Humberto Augusto Piovesana. Javascript
Descomplicado: Programacao para Web, IoT e
Dispositivos Mdveis. Sao Paulo: Saraiva, 2020.

3. FERREIRA, Arthur G. Interface de programacgao
de aplicagcoes (API) e web services. Sao Paulo:
Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.

« 1. TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: Guia Pratico.
Sao Paulo: Erica, 2011.

2. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI,
Humberto Augusto Piovesana. Javascript
Descomplicado: Programacao para Web, IoT e
Dispositivos Mdveis. Sao Paulo: Saraiva, 2020.

3. FERREIRA, Arthur G. Interface de programacgao
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o Atividades Académicas (sabado letivo)

- Pratica de desenvolvimento de trabalhos N3

e Pratica de desenvolvimento de trabalhos de
Integracao.

- Fornecer ao aluno a experiéncia da dinamica de
desenvolvimento em grupo ou individual de paginas
web com a utilizagao das ferramentas vistas em
aula.

- Essa atividade inclui a integragao das disciplinas
de de front-end, back-end e banco de dados.

e« N3: apresentacao dos conceitos estudados e
implementados até o presente momento

e Bancas de PMI (Atividade integradora)

de aplicacdes (API) e web services. Sao Paulo:
Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.

e 1. TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: Guia Pratico.
Sao Paulo: Erica, 2011.

2. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI,
Humberto Augusto Piovesana. Javascript
Descomplicado: Programacao para Web, IoT e
Dispositivos Mdveis. Sao Paulo: Saraiva, 2020.

3. FERREIRA, Arthur G. Interface de programacgao
de aplicagdes (API) e web services. Sao Paulo:
Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.

o 1. TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: Guia Pratico.
Sao Paulo: Erica, 2011.

2. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI,
Humberto Augusto Piovesana. Javascript
Descomplicado: Programacao para Web, IoT e
Dispositivos Mdveis. Sao Paulo: Saraiva, 2020.

3. FERREIRA, Arthur G. Interface de programacgao
de aplicacdes (API) e web services. Sao Paulo:
Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.

o 1. TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: Guia Pratico.
Sao Paulo: Erica, 2011.

2. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI,
Humberto Augusto Piovesana. Javascript
Descomplicado: Programacao para Web, IoT e
Dispositivos Mdveis. Sao Paulo: Saraiva, 2020.

3. FERREIRA, Arthur G. Interface de programacgao
de aplicagdes (API) e web services. Sao Paulo:
Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.

o 1. TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: Guia Pratico.
Sao Paulo: Erica, 2011.
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e« 20 e Prova substitutiva

o« 21 e Exame Final

VII- CRONOGRAMA/METODOLOGIA/RECURSOS/AVALIACAO

Metodologia Inovadoras (Teoria x

Aula Periodo Pratica)

1 10/03/2025

https://graduacao.cesusc.edu.br/projetos/plano_ensino/visualiza.php?&tid=0&lid=0&pid=23&sid=9fb1cc49b78&cd_tipo=1&cd_pessoa=&cd_turmasprofessores=30130&opt=2&cd_professor=1345760&cd...

Recursos/TIC

2. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI,
Humberto Augusto Piovesana. Javascript
Descomplicado: Programacao para Web, IoT e
Dispositivos Mdveis. Sao Paulo: Saraiva, 2020.

3. FERREIRA, Arthur G. Interface de programacgao
de aplicagdoes (API) e web services. Sao Paulo:
Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.

e 1. TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: Guia Pratico.
Sao Paulo: Erica, 2011.

2. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI,
Humberto Augusto Piovesana. Javascript
Descomplicado: Programacao para Web, IoT e
Dispositivos Mdveis. Sao Paulo: Saraiva, 2020.

3. FERREIRA, Arthur G. Interface de programacgao
de aplicagcoes (API) e web services. Sao Paulo:
Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.

« 1. TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: Guia Pratico.
Sao Paulo: Erica, 2011.

2. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI,
Humberto Augusto Piovesana. Javascript
Descomplicado: Programacao para Web, IoT e
Dispositivos Mdveis. Sao Paulo: Saraiva, 2020.

3. FERREIRA, Arthur G. Interface de programacgao

de aplicagboes (API) e web services. Sao Paulo:
Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.

Avaliacao

e Apresentacao oral e debate.  Computador, projetor e quadro. o Participacao nas discussoes.
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10
11

12

https://graduacao.cesusc.edu.br/projetos/plano_ensino/visualiza.php?&tid=0&lid=0&pid=23&sid=9fb1cc49b78&cd_tipo=1&cd_pessoa=&cd_turmasprofessores=30130&opt=2&cd_professor=1345760&cd...

2 17/03/2025
3 54/03/2025
4 31/03/2025
5 07/04/2025
6 12/04/2025
7 14/04/2025
8 58/04/2025

9 05/05/2025

10/05/2025

12/05/2025

19/05/2025

26/05/2025

02/06/2025

09/06/2025

» Apresentagdo oral e
desenvolvimento pratico das
abordagens apresentadas.

e Apresentacdo oral e
desenvolvimento pratico das
abordagens apresentadas.

» Apresentagdo oral e
desenvolvimento pratico das
abordagens apresentadas.

e Pratica de desenvolvimento de
trabalhos.

e Pratica de desenvolvimento de
trabalhos.

e« N1: apresentagdao dos conceitos
estudados e implementados até o
presente momento.

» Apresentagdo oral e
desenvolvimento pratico das
abordagens apresentadas.

o Apresentacdo oral e
desenvolvimento pratico das
abordagens apresentadas.

e Pratica de desenvolvimento de
trabalhos.

» Atividades Académicas: pratica de
exercicios e pesquisa

e« Semana Académica / Hackathon

e N2: apresentacao dos conceitos
estudados e implementados até o
presente momento.

e Apresentacdo oral e
desenvolvimento pratico das
abordagens apresentadas.

e Apresentacao oral e

desenvolvimento pratico das
abordagens apresentadas.

:: UNIMESTRE - Sistema Integrado de Gestdo Educacional :

« Computador, projetor, quadro, ferramenta de
desenvolvimento IDE Visual Studio Code,
navegador Web.

o Computador, projetor, quadro, ferramenta de
desenvolvimento IDE Visual Studio Code,
navegador Web.

« Computador, projetor, quadro, ferramenta de
desenvolvimento IDE Visual Studio Code,
navegador Web.

o Computador, projetor, quadro, ferramenta de
desenvolvimento IDE Visual Studio Code,
navegador Web.

« Computador, projetor, quadro, ferramenta de
desenvolvimento IDE Visual Studio Code,
navegador Web.

o Computador, projetor, quadro, ferramenta de
desenvolvimento IDE Visual Studio Code,
navegador Web.

« Computador, projetor, quadro, ferramenta de
desenvolvimento IDE Visual Studio Code,
navegador Web.

o Computador, projetor, quadro, ferramenta de
desenvolvimento IDE Visual Studio Code,
navegador Web.

« Computador, projetor, quadro, ferramenta de
desenvolvimento IDE Visual Studio Code,
navegador Web.

o Computador e internet.

« Participacao nas discussdes e desenvolvimento

das atividades propostas.

« Computador, projetor, quadro, ferramenta de
desenvolvimento IDE Visual Studio Code,
navegador Web.

o Computador, projetor, quadro, ferramenta de
desenvolvimento IDE Visual Studio Code,
navegador Web.

« Computador, projetor, quadro, ferramenta de
desenvolvimento IDE Visual Studio Code,
navegador Web.

o Participacao nas discussodes e
desenvolvimento das atividades
propostas.

o Participacdo nas discussoes e
desenvolvimento das atividades
propostas.

o Participacao nas discussodes e
desenvolvimento das atividades
propostas.

 Desenvolvimento das atividades
propostas.

e Desenvolvimento das atividades
propostas.

e Avaliacao Formativa.

o Participacao nas discussodes e
desenvolvimento das atividades
propostas.

o Participacdo nas discussoes e
desenvolvimento das atividades
propostas.

e Desenvolvimento das atividades
propostas.

 Desenvolvimento das atividades
propostas.

o Participacao nas atividades

e Avaliacdo Formativa.

o Participacdo nas discussoes e
desenvolvimento das atividades
propostas.

o Participacao nas discussodes e
desenvolvimento das atividades
propostas.
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16

21

14/06/2025

16/06/2025

23/06/2025

30/06/2025

07/07/2025

14/07/2025

e Pratica de desenvolvimento de
trabalhos.

e Pratica de desenvolvimento de
trabalhos.

e N3: apresentacao dos conceitos
estudados e implementados até o
presente momento.

Bancas de PMI

Prova Substitutiva

Exames Finais

VIII - AVALIAGCAO

Instrumentos de

avaliacao

https://graduacao.cesusc.edu.br/projetos/plano_ensino/visualiza.php?&tid=0&lid=0&pid=23&sid=9fb1cc49b78&cd_tipo=1&cd_pessoa=&cd_turmasprofessores=30130&opt=2&cd_professor=1345760&cd...
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« Computador, projetor, quadro, ferramenta de
desenvolvimento IDE Visual Studio Code,
navegador Web.

o Computador, projetor, quadro, ferramenta de
desenvolvimento IDE Visual Studio Code,
navegador Web.Avaliagdo Formativa.

« Computador, projetor, quadro, ferramenta de
desenvolvimento IDE Visual Studio Code,
navegador Web.

o Computador, projetor, quadro, ferramenta de
desenvolvimento IDE Visual Studio Code,
navegador Web.

o Computador e internet

e Papel e caneta

e Desenvolvimento das atividades
propostas.

o Desenvolvimento das atividades
propostas.

e Desenvolvimento das atividades
propostas.

« Desenvolvimento das atividades
propostas.

e Avaliacao Formativa.

» Avaliagdo Formativa.

Avaliagdo dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos:

a) Avaliacdo Diagnéstica: utilizada no inicio de qualquer aprendizagem para determinar a presenga ou auséncia de
habilidades e/ou pré-requisitos, identificar as causas de repetidas dificuldades na aprendizagem e avaliar o
conhecimento dos educandos sobre os assuntos a serem abordados no decorrer da aprendizagem;

b) Avaliagdo Formativa: empregada durante o processo de aprendizagem, para promover desempenhos mais
eficientes e identificar o progresso do educando, quanto aos conhecimentos e habilidades, permitindo a
continuidade ou o redimensionamento do processo de ensino. Estabelece uma fungao de acompanhamento e
possibilita ao professor o planejamento de atividades corretivas, de enriquecimento, complementagdo, evolugdo e
aperfeicoamento dos objetivos estabelecidos. Os instrumentos mais empregados sao: questdes dissertativas e
objetivas, exercicios, plano de observacdo, questdes de auto avaliacdo, entre outros;

c) Avaliagao Somativa: baseado em nota, qualifica os alunos de acordo com os desempenhos apresentados,
avaliando-os dentro de um contexto classificatério.

Avaliagdo dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos:

a) Avaliacdo Diagnéstica: utilizada no inicio de qualquer aprendizagem para determinar a presenga ou auséncia de
habilidades e/ou pré-requisitos, identificar as causas de repetidas dificuldades na aprendizagem e avaliar o
conhecimento dos educandos sobre os assuntos a serem abordados no decorrer da aprendizagem;

b) Avaliagdo Formativa: empregada durante o processo de aprendizagem, para promover desempenhos mais
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eficientes e identificar o progresso do educando, quanto aos conhecimentos e habilidades, permitindo a
continuidade ou o redimensionamento do processo de ensino. Estabelece uma funcao de acompanhamento e
possibilita ao professor o planejamento de atividades corretivas, de enriquecimento, complementacdo, evolucdo e
aperfeicoamento dos objetivos estabelecidos. Os instrumentos mais empregados sao: questdes dissertativas e
objetivas, exercicios, plano de observacdo, questdes de auto avaliacdo, entre outros;

c) Avaliacdo Somativa: baseado em nota, qualifica os alunos de acordo com os desempenhos apresentados,
avaliando-os dentro de um contexto classificatério. Aprovado pelo NDE e colegiado do curso de ADS, fica
determinado:

1 - Obrigatoriedade do cumprimento dos prazos estipulados em plano de ensino dos trabalhos para obtencdo da
nota maxima em cada;

2 Fora do prazo, o que serd no maximo de uma semana apds, a nota do trabalho ser somente no valor de 70%;

3 Apds uma semana, nao sera mais aceito a entrega do trabalho, zerando assim a nota;

4 Salvo situagdes atipicas que serdo analisadas pelos NDE;

5 A N3 de todas as disciplinas tem 9,0 pontos distribuidos em atividades estipuladas por cada professor, e 1,0
ponto em cada N3 de cada disciplina, quando o aluno submeter, for aprovado e apresentar o trabalho na JIIC, desta
forma podendo atingir 10,0 pontos na N3.

6 - Avaliacdo dos alunos matriculados na disciplina é realizada mediante os seguintes instrumentos:
(N1) Apresentacdo de Trabalho desenvolvido tendo como base nos conteldos apresentados em sala.
(N2) Apresentacdo de Trabalho desenvolvido tendo como base nos conteldos apresentados em sala.

(N3) Apresentacdo de Trabalho desenvolvido tendo como base nos conteldos apresentados em sala.
Data de Realizacdao da N1 14/04/2025
Data de Realizagcdao da N2 26/05/2025
Data de Realizagcdao da N3 18/06/2025

Tendo em vista o que disp6e o Regimento da Faculdade Cesusc e a legislagao federal em vigor, apenas obtém
aprovacdo o aluno que: (a) obtiver média aritmética igual ou superior a 6,0 (seis) nas avaliagdes regulares ou
média final igual ou superior a 5,0 (cinco) apds exame final da disciplina; e (b) comparecer no minimo a 75%
(setenta e cinco por cento) das aulas ministradas e atividades desenvolvidas na disciplina.

O aluno que ndo comparecer a prova N1 ou N2 pode realizar prova substitutiva conforme regulamento do curso. A
prova substitutiva tera teor de dificuldade maior que a prova regular. Conforme o Art. 88 § 1° do Regimento, em
caso do aluno nao ter realizado mais de uma das avaliagdes programadas para a disciplina, a nota da avaliacao
substitutiva sera duplicada.

Critérios para aprovacao

Prova Substitutiva

Data de Realizagdo da
Prova Substitutiva

Exame Final Os alunos que obtiverem nota média parcial inferior a seis (6,0) e igual ou superior a quatro (4,0) tera direito a
realizar o exame final, caso tenham frequéncia igual ou superior a setenta e cinco por cento (75%).
Os alunos que se encontrarem na situacdo do paragrafo anterior, terdo a nota obtida no exame final somada a sua

07/07/2025

https://graduacao.cesusc.edu.br/projetos/plano_ensino/visualiza.php?&tid=0&lid=0&pid=23&sid=9fb1cc49b78&cd_tipo=1&cd_pessoa=&cd_turmasprofessores=30130&opt=2&cd_professor=1345760&cd... ~ 13/15
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nota média parcial e, posteriormente, dividida por dois (2). O resultado dessa equacdo serdaa média final, que
devera ser igual ou superior a cinco (5,0); caso contrario, o aluno sera reprovado na disciplina.

Data de Realizacao do

Exame Final 14/07/2025

IX - BIBLIOGRAFIA
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Basica

« 1. HAROLD, Elliotte R. Refatorando HTML. Bookman Editora, 2009.
* 2. FLANAGAN, David. JavaScript: o guia definitivo. Bookman Editora, 2012.
Complementar. 3. MARCOLINO, Anderson da Silva. Frameworks front end. Sdo Paulo: Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.
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HTML, CSS, JavaScript e PHP / Organizadores - Porto Alegre : Bookman, 2014.

X - OBSERVACOES
Link para turma Classroom: https://classroom.google.com/c/NzAyMDM2MDU3Mzcz

Cddigo da Turma Classsroom: bel24co
https://saulo.arisa.com.br/wiki/index.php/Desenvolvimento_Front-end_I
Bibliografia Basica:

1. TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: Guia Pratico. Sdo Paulo: Erica, 2011.

2. OLIVEIRA, Claudio Luis Vieira; ZANETTI, Humberto Augusto Piovesana. Javascript Descomplicado: Programacdo para Web, IoT e Dispositivos
Moveis. Sdo Paulo: Saraiva, 2020.

3. FERREIRA, Arthur G. Interface de programacdo de aplicacdes (API) e web services. Sao Paulo: Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.
Bibliografia Complementar:

1. HAROLD, Elliotte R. Refatorando HTML. Bookman Editora, 2009.

2. FLANAGAN, David. JavaScript: o guia definitivo. Bookman Editora, 2012.

3. MARCOLINO, Anderson da Silva. Frameworks front end. Sao Paulo: Platos Solugdes Educacionais S.A., 2021.
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e PHP / Organizadores Porto Alegre : Bookman, 2014.
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