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Objetivo Geral

Fornecer aos alunos conhecimentos sobre agoritmos e hardware gréfico, oferecendo uma sdlida compreenséo das
etapas da visualizagao gréfica. Familiarizar os estudantes com as técnicas atuais de computacao gréfica, preparando-os
para empregé-las em situagdes praticas e para realizagdo de estudos de pés-graduacéo.

Obj etivos Especificos

Habilitar o aluno a elaborar solugdes para problemas que exigem o uso de técnicas de computacdo gréfica, utilizar
bibliotecas gréficas existentes e utilizar ferramentas para uso da computacdo gréfica.

Ementa

Bases de dados gréficos. Ambientes gréficos tridimensionais. Modelos vetoriais 2D e 3D: primitivas, transformagdes,
recorte e visuaizacdo. Sintese de imagens. model os basicos de iluminagdo e elaboragdo. M odel os gréficos avangados:
modelagem paramétrica e funcional. Aplicagdo de mapas. texturas, sombras, reflexdes. Teoria das cores. Anti-aliasing.
Técnicas de sombreamento, Ray-tracing e radiosidade. Visualizagcdo de dados cientificos.

Contelido Programatico

Llintroducdo a Computagdo Gréfica - 2.1.Sistema de Cores - 2.2.Representacdo Matriciad de Imagens -
2.3.TransformagBes em imagens matriciais - 2.4.Efeitos em Imagens matriciais - 3.Computagdo Gréfica Vetoria -
3.1Representagdo de dementos bidimensionais - 3.2.Representagdo de elementos tridimensionais -
3.3.TransformagBes Geométricas no Plano - 3.4.TransformagBes Geométricas no Espago - 4.0penGL - 4.1.Introdugéo
a0 OpenGL - 4.2.Func¢des de OpenGL - 5.Jogos - 5.2.Projeto visua - 5.1.Programacéo para jogos - 6.Ferramentas
Gréficas - 6.1.Criac8o de imagens e videos 3D - 6.2. Edicdo de video e efeitos especiais.

Estratégias de Ensino e Instrumentos de Avaliacdo

1. Instrumento de avaliagdo = 1 Provaindividual por bimestre (PB)

2. Instrumento de avaliagdo = 1 Trabalho em grupo por bimestre (TG)

3. Instrumento de avaliagdo = Provas ou Trabalhos Surpresa (PT) | PT = Somatorio / Quantidade

4. Instrumento de avaliagdo = Participacdo em sala de aula (vale arredondamento na média bimestral e semestral)

5. Instrumento de avaliagdo = Média Bimestral (MB) =(PB + TG + PT) / 3| MédiaFina (MF) = (MB1+ MB2) /2

Bibliografia Basica

1. VELHO, L; GOMES, Jonas Sisitemas Graficos 3D, IMPA, 2001, 330p. (3ex)

2. VELHO, Luiz; GOMES, Jonas. Sistemas gr aficos 3D. Rio de Janeiro : IMPA, 2001. 330 p. (3ex)

3. ADMS, Lee. Visualizagéo erealidade virtual. S&o Paulo : Makron Books, 1994. (4ex)

4. AZEVEDQ, E.; CONCI, A. Computacao grafica : teoriae prética. Rio de Janeiro : Elsevier, 2003. 353 p. (4ex)

Bibliografia Complementar

2. FOLEY, James D, DAM, Andries Van, FEINER, Steven. Computer graphics : principles and practice. 2. ed.
Massachusetts : Addison-Wesley Publishing Company, 1997. 1175 p. il. (1 ex.)

3. GOMES, Jonas, VELHO, L Computagéo Gréfica: Imagem. IMPA, 2002, 421p.,2° Edic&o. (1ex.)

5. MAESTRI, G. Animacao digital em 3D. Sdo Paulo : Market Books, 1999. (2 ex)

6. BUGAY, Edson Luiz; BUGAY, Ligia; BUGAY, Nataska. Adobe premiere 5.1 : guia de referéncia. Sdo Paulo :
Visual Books, 2000. 280 p. il. (1 ex)

7. BUGAY, Edson Luiz. After effects. Floriandpolis: Visua Books, 1999. 245 p. il. (3ex)

CORRIGAN, John. Computacédo grafica : segredos e solugdes. Traduzido por Hugo de Souza Melo e Mariza de
Andrade Flores. Rio de Janeiro : CiénciaModerna, 1994. 291 p. il. (2ex)

BINDER, F. V. Multimidia : animaco gréfica e sons utilizando linguagem C. S0 Paulo : Erica, 1994. 272 p. (1ex)
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Cronograma
Aula | n°h/a | Data Dia Contetdo obs. (lab/retrop/tv)
semana

1 1 30/07 | Quarta | Apresentacdo do Plano de Ensino e Introducdo Sda

2 2 31/07 | Quinta | Introducdo a Computacao Gréfica

3 1 06/08 | Quarta |Imagem e Sistemade Cores L aboratorio

4 2 07/08 | Quinta | Representagdo Matricial de Imagens Laboratério

5 1 13/08 | Quarta | TransformagBes em imagens matriciais Laboratério

6 2 14/08 | Quinta | Efeitos em Imagens matriciais L aboratorio

7 1 20/08 | Quarta | Exercicios em imagens matriciais - Transformagdes L aboratorio

8 2 21/08 | Quinta | Exercicios em imagens matriciais - Transformactes L aboratorio

9 1 27/08 | Quarta | Exerciciosem imagens matriciais - Efeitos Laboratério

10 2 28/08 | Quinta | Representacdo de elementos bidimensionais L aboratorio

11 1 03/09 | Quarta | Representacdo de elementos tridimensionais L aboratorio

12 2 04/09 | Quinta | TransformagBes Geométricas no Plano Laboratério

13 1 10/09 | Quarta | Exercicios de transformagdes no Plano L aboratorio

14 2 11/09 | Quinta | Transformagtes Geométricas no Espaco Laboratério

15 1 17/09 | Quarta | Exercicios de transformagdes no Espaco L aboratorio

16 2 18/09 | Quinta | Exercicios de transformagdes no Espago Laboratério

17 1 24/09 | Quarta | ProvaBimestral

18 2 25/09 | Quinta | Introducdo ao OpenGL Laboratério

19 1 01/10 Quarta | Funcbes de OpenGL L aboratorio

20 2 02/10 | Quinta | FuncGes de OpenGL Laboratério

21 1 08/10 | Quarta | Exercicios de OpenGL Laboratério

22 2 09/10 | Quinta | Projeto visual dejogos Laboratério

23 1 15/10 | Quarta | Programacdo parajogos L aboratorio

24 2 16/10 | Quinta | Programac&o parajogos Laboratério

25 1 22/10 | Quarta | Trabalho

26 2 23/10 | Quinta | Desenvolvimento dejogos- Projeto visua Laboratério

27 1 29/10 | Quarta | Desenvolvimento dejogos - Projeto visual L aboratorio

28 2 30/10 | Quinta | Desenvolvimento de jogos - Programagéo Laboratério

29 1 05/11 | Quarta | Desenvolvimento dejogos - Programagéo Laboratério

30 2 06/11 | Quinta | Desenvolvimento de jogos - Programacdo L aboratorio

31 1 12/11 | Quarta | Desenvolvimento dejogos - Programacdo Laboratério

32 2 13/11 | Quinta | Desenvolvimento dejogos - Programacéo L aboratorio

33 1 19/11 | Quarta | Semana Académica—TCCse Projetos

34 2 20/11 | Quinta | SemanaAcadémica— TCCse Projetos

35 1 26/11 | Quarta | Apresentacdo de Trabalhos Préticos L aboratdrio/Datashow
36 2 27/11 | Quinta | Apresentacdo de Trabalhos Praticos L aboratdrio/Datashow
37 1 03/12 | Quarta | Apresentacdo de Seminérios L aboratdrio/Datashow
38 2 04/12 | Quinta | Apresentacdo de Seminérios L aboratdrio/Datashow
39 1 10/12 | Quarta | Provasde Recuperacdo via secretaria académica
40 2 1112 Quinta | Provas de Recuperacdo via secretaria académica

18/12 Quarta | Exames
22/12 | Segunda | 22 Epoca
60h/a
Observagdes:

Atendendo o PARECER CNE/CES N°. 8/2007, a complementac&o da carga horéria da disciplina (30 minutos semanais, totalizando 600 minutos
no semestre)* serd integralizada da seguinte forma: Desenvolvimento de um protétipo, apresentagéo de um seminario e escrita dos artigos
referentes ao protdtipo e ao assunto do seminario.




