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* Cores:
- L-Cones: curva de resposta com pico em 445nm
- M-Cones: curva de resposta com pico em 535nm
- S-Cones: curva de resposta com pico em 575nm
* Teoria de Maxwell: Os trés cones existentes na retina

sao sensiveis respectivamente ao vermelho (R), verde
(G) e azul (B), chamadas de cores primarias de luz.



- Increasing energy
~ g 3 MHNW\I\_/\/—\/\/\_/-\/\
Increasing wavelength >
z

5 G.ﬂﬂ?l nm Q.01 nm 10am 1000 nm U.'D! em 1 cm 'I.m IDEI}m
B = 1
_E _% Gamma rays Xrays Uliro- Infrared Radio waves
== vicle!

Rodar TV W™ AN

F00 nr

Bluish
Purple
Purplish
Blue
Blue
Bluegreen
Green
Yellowish
Graan
Reddish
Orange

Red

400 nm 500 am &00 nm F00 nm



Visao

* Ao sair da retina os impulsos eletroquimicos que determinam a cor
seguem seu caminho para o sistema perceptivo.

* Ainformacao que sai da retina se transforma em uma dupla de
cores oponentes (amarelo-azul, vermelho-verde), agindo como um
filtro, tornando a codificacao da cor mais seletiva.

* Depois o sinal segue para o cérebro onde se direciona a areas
especificas para ot ratamento da cor e iluminacéo.

* Essa divisao e responsavel por diferentes percepcoes
Independentes.






Espaco de Cores

* Para que a quantificacao seja possivel, € e necessario um
dominio para se trabalhar com a cor, ou seja, um espaco de
cores.

* Este deve ter as seguintes propriedades:

— Capacidade de representar a maior quantidade de cores possiveis.

— Possuir uma base (com o menor numero de cores possiveis) capaz de
gerar todo o espaco.

- Considerar ao maximo as caracteristicas fisiolégicas do sistema 6tico
e subjetivas do sistema perceptivo.



Espaco de Cores 3D RGB

Cor R (%)|G (%) |B (%)
vermelho puro 100 { O 0
azul puro 0 O | 100
amarelo 100 | 100 | 0
laranja 100 | 50 0
verde musgo 0 25 0
salmao 100 { 50 | 50

cinza 50 50 50
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