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Mapeamento Objeto Relacional

 A motivação;

 O método utilizado;

 O diagrama de classes do método;

 O diagrama de seqüência do método;

 A implementação.
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Motivação
 Disponibilizar as informações do banco 

de dados para as aplicações;
 Separar as aplicações dos mecanismos 

de acesso aos dados;
 Armazenar informações no banco de 

dados;
 Transformar as informações do modelo 

relacional para o orientado a objetos;
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Motivação
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Método

 Serve como forma de padronizar a maneira com que as 
informações são acessadas / armazenadas no bando de 
dados; 

 Segue um modelo único para acessar qualquer tipo de 
informação do banco de dados;

 O modelo utilizado pode ser: um modelo particular, ou um 
padrão de projeto (Design Pattern);

 O modelo aqui empregado é o padão de um projeto Java 
chamando Data Access Object (DAO).
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Diagrama de Classes
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Diagrama de Sequência
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Implementação
 1º Passo: Implementar a classe que fará a 

conexão com o BD;
 2º Passo: Implementar as classes dos 

objetos de transferência;
 3º Passo: Implementar as classes dos 

objetos de acesso ao BD;
 4º Passo: Implementar as classes dos 

objetos de aplicação que farão uso dos 
objetos de acesso e de transferência.


