" I
Mapeamento Objeto Relacional

® A motivacao;

® O método utilizado;

® O diagrama de classes do metodo;

® O diagrama de sequéncia do metodo;

B A implementacao.
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Motivacao
B Disponibilizar as informacdes do banco

de dados para as aplicacoes;

B Separar as aplicacoes dos mecanismos
de acesso aos dados;

® Armazenar informagcdoes no banco de
dados;

® Transformar as informacdoes do modelo
relacional para o orientado a objetos;
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"
Motivacao

Tabela Funcionario

102356 Jodo Silva Rua das Palmeiras |458
104632 José Souza | Av. das Nacoes 523
Objeto Funcionario
Objetos de rg =
Acesso
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" A
Método

B Serve como forma de padronizar a maneira com que as
informacgdes sao acessadas / armazenadas no bando de
dados;

B Segue um modelo unico para acessar qualquer tipo de
informacao do banco de dados;

® O modelo utilizado pode ser: um modelo particular, ou um
padrao de projeto (Design Pattern);

® O modelo aqui empregado € o padao de um projeto Java
chamando Data Access Object (DAO).
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Diagrama de Classes
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Implementacao
B 1° Passo: Implementar a classe que fara a
conexao com o BD;

B 2° Passo: Implementar as classes dos
objetos de transferéncia;

B 3° Passo: Implementar as classes dos
objetos de acesso ao BD;

B 4° Passo: Implementar as classes dos
objetos de aplicacao que farao uso dos
objetos de acesso e de transferéncia.
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