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UNIDADE cURRICULAR INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Carga horaria Semestre Ano
160h 2 2021
Cursos:

Ciéncia da Computagéao, Sistemas de Informacéao, Ciéncia dos Dados, Big Data, Banco de Dados,
Defesa Cibernética e Jogos Digitais.

TOPICOS GERADORES

Quais os fundamentos da inteligéncia artificial?

Quais sdo os modelos de inteligéncia artificial?

Quais sdo as formas de representagdao do conhecimento em inteligéncia artificial?
O que sdo redes neurais artificiais e quais suas aplicagées?

O que é aprendizado de maquina, quais sdo os tipos existentes e suas aplicacdes?
Quais modelos podem ser utilizados na aprendizagem de maquina?

O que é Deep Learning e qual sua aplicabilidade?

Quiais as tendéncias para o futuro da Inteligéncia Artificial?

METAS DE COMPREENSAO

® Conhecer algoritmos e estruturas de inteligéncia artificial com solugdo eficiente para problemas
propostos;

® Conhecer os métodos de resolugcdo de problemas e representacdo de conhecimentos em
Inteligéncia Artificial;

e Conhecer os recursos da légica, manipulagdo simbdlica e a programagdo funcional para
desenvolvimento de sistemas inteligentes;
Conhecer as principais tendéncias futuras da area de Inteligéncia Artificial.
Entender os conceitos de inteligéncia artificial e conhecer as ferramentas para o processamento
l6gico e simulagdo de um sistema baseado em conhecimento;

e Entender os conceitos de Redes Neurais Artificiais e deep learning e aplica-los na solugdo de
problemas computacionais complexos;

e Identificar e escolher técnicas de IA para tratar problemas no contexto de negdcio, avaliando as
necessidades dos clientes;

® Analisar qual solugdo em Inteligéncia Artificial é a mais adequada na resolugdo de um
determinado problema;

e Classificar os tipos de aprendizagem de maquina existentes, distinguindo qual utilizar em
diferentes aplicagoes;

® (Criar modelos de agrupamento usando mapas auto-organizaveis e K-means, analisando os
resultados obtidos por estes modelos e otimizando sua eficacia.

Meta maxima:

e Compreender e aplicar métodos, técnicas e ferramentas de inteligéncia artificial definindo
algoritmos e criando modelos para solu¢do de problemas que sdo dificeis de serem resolvidos
usando metodologias tradicionais.



~
PLANO DE ENSINO
a ﬂ | | | | a TI & COMPUTACAO
EDUCACAO

DESEMPENHOS DE COMPREENSAO

Os desempenhos de compreensdo sado constituidos por experiéncias, estudos, pesquisas e
praticas desenvolvidos no decorrer do semestre letivo que possibilitam ao aluno expressar, de
diferentes formas, evidéncias de que atingiu a compreensao.

Tais desempenhos demonstram com clareza que os alunos dominam as metas de compreensao,
por meio de sua atuacdo em projetos desafiadores e acessiveis que promovem o seu
envolvimento reflexivo sobre a situagcao a ele exposta.

Nesta Unidade Curricular, os alunos demonstrardo a sua compreensdo por meio do(s)
seguinte(s) desempenho(s):

e A partir de um problema proposto, definir o modelo mais adequado para mapea-lo,
planejar os testes para o modelo, escolher o método ou técnica de inteligéncia artificial
mais adequado para a solugdo do problema, realizando analises sobre a eficiéncia
dessa técnica;

e Ao receber uma base de dados realizar pré-processamento indicando quais algoritmos
de inteligéncia artificial utilizar para gerar respostas para o cliente;

e Construir modelos de inteligéncia artificial usando linguagem de programacéao funcional
para realizar previsdes de regressao ou classificagao;

e Diante de um projeto de inteligéncia artificial pronto, implementar APl em nuvem para
disponibilizar o sistema para o cliente;

e Analisar e aplicar diferentes logicas e formas de representagdo do conhecimento, por
meio de resolugao de problemas;

e Implementar Sistemas Especialistas como ferramenta da Inteligéncia Artificial Simbdlica
(IAS) para auxilio a diagnosticos a partir das necessidades dos clientes;

e Desenvolver o senso critico a respeito de questdes praticas relacionadas ao impacto da
IA na sociedade por meio de debates;

e Desenvolver uma visdo sistémica sobre a area da computagdo e as inovagoes
tecnoldgicas por meio de solugdes em IA a partir de um estudo de caso.



~
PLANO DE ENSINO
a ﬂ | | | | a TI & COMPUTACAO
EDUCACAO

AVALIAGAO CONTINUA

A avaliagdo continua esta diretamente ligada a realizagdo do trabalho pedagdgico e se
concretiza no acompanhamento do processo de ensino e aprendizagem por varias formas.
Constitui-se de momentos e instrumentos imprescindiveis utilizados pelo professor para que as
metas de compreensdo sejam atingidas. Os estudantes terdo dois momentos (A1 e A2),
previstos no calendario, com o objetivo de refletir sobre o seu nivel de compreenséo das
habilidades de sua area de estudos e competéncias desenvolvidas na Unidade Curricular, e a
avaliacdo dos desempenhos ao longo do semestre (A3).

A nota final do semestre sera composta por:

A1 — Avaliagdo dissertativa em que o aluno demonstrara habilidades na expressdo da
linguagem, cédigos e signos da area, valendo 30 pontos.

A2 — Avaliagdo com questdes de multipla escolha em que o aluno demonstrara habilidades de
leitura, interpretacao, analise de informacdes e estabelecimento de relacdes, valendo 30 pontos.

A3 — Avaliacdo de desempenho como resultado do processo composto por uma variedade de
feedbacks para o atingimento das metas de compreensao e a concretizagdo dos desempenhos
parciais e consequente constru¢cao do desempenho final, valendo 40 pontos.

Critérios de atribuigdao da nota final e de aprovagao:
A nota final sera a soma das notas da A1, A2 e A3 (A1+A2+A3)

Para aprovagao, a nota final devera ser igual ou maior que 70 e a frequéncia igual ou superior a
75% da Carga Horaria da Unidade Curricular.

Obs: Caso a frequéncia do aluno seja menor que 75%, ele estara reprovado, independentemente
da nota.

Avaliagao Integrada:

O aluno que tiver frequéncia de 75% ou mais e nota inferior a 70 pontos podera realizar a
Avaliagao Integrada (Al).

A Al valera 30 pontos e a nota, se maior, substituira a menor das notas entre a A1 e a A2. Caso
a nota da Al, por ser maior, substitua a nota da A1 ou da A2, a soma das trés notas (A1+A2+A3)
devera ser 70 pontos ou mais, para a aprovagao. Se a nota da Al for inferior a nota da A1 e,
também, da A2, ndo havera substituicdo e o aluno estara reprovado na Unidade Curricular.
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EMENTA

Inteligéncia Atrtificial: principios éticos, métodos e técnicas para o desenvolvimento de sistemas
baseados em conhecimento. Representacdo do conhecimento; modelos simbdlicos;
conexionistas. Heuristica baseada em inteligéncia social e evolutiva. Redes Neurais. Arvores de
Decisdo. Logica Fuzzy. Tipos de Aprendizado de Maquina: supervisionado, nao supervisionado e
aprendizado por reforco. Redes Neurais Atrtificiais. Modelos de agrupamento (Mapas
auto-organizaveis e K-means). Reconhecimento de padrées. Deep Learning: reconhecimento de

imagem. Tendéncias para o futuro da Inteligéncia Atrtificial.

CERTIFICAGAO

Qualificacao Profissional em Inteligéncia Atrtificial
COMPETENCIA(S)

e Indicar solugdes na resolugdo de problemas aplicando modelos adequados de
inteligéncia artificial;

e Desenvolver a capacidade de tomada de decisdes, comunicagao, criatividade;

e Gerir de sistemas de dados e estratégia de informacgao;

e Modelar e desenvolver ferramentas tecnoldgicas com Inteligéncia Atrtificial;

e Propor solugdes inovadoras por meio de técnicas, modelos e ferramentas de IA;

e Conhecer algoritmos e estruturas de inteligéncia artificial capaz de apresentar solugao

eficiente para problemas propostos.
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