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II. PROFESSOR MINISTRANTE

Prof. Saulo Popov Zambiasi (saulopz@gmail.com)

III. EMENTA

1. Caracterizacdo dispositivos de hardware baseados em plataformas; 2. Tipos de plataformas; 3. Etapas de um projeto.

IV. OBJETIVOS

capacitar os estudantes com conhecimentos introdutérios tedricos e elementos envolvidos para a pratica necessarios
para projetar, implementar e testar dispositivos eletronicos embarcados utilizando plataformas populares, como
Arduino e Raspberry Pi.

V. CONTEUDO PROGRAMATICO

1
2
3

4

Caracterizacdo dispositivos de hardware baseados em plataformas
Tipos de plataformas

Etapas de um projeto:

3.1 Identificac@o do propésito

3.2 Pesquisa e planejamento

3.3 Escolha da plataforma

3.4 Projeto esquematico

3.5 Design da PCB

3.6 Desenvolvimento do Software/Firmware
3.7 Prototipagem

3.8 Integracdo Hardware e Software

3.9 Testes e Depuracdo

3.100timizacgao e ajustes

3.11 Documentagao

3.12Producéo em Lote

3.13Implementacdo e implantacdo
3.14Manutencao e Atualizagao.
Apresentacdo inicial do trabalho incrementa.

VI. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

A. INCENTIVAGAO:

A aula visa motivar o interesse do aluno nos assuntos envolvidos em todas as etapas de um projeto de
dispositivos de hardware com base em plataformas.

B. INTRODUCAO:

A concepcdo e implementagdo de dispositivos de hardware baseados em plataformas representa uma
abordagem fundamental no cendrio contemporaneo da tecnologia. Esses projetos aproveitam plataformas
robustas como base para o desenvolvimento de solugdes. Ao adotar essa estratégia, os engenheiros e
designers conseguem otimizar recursos, acelerar o ciclo de desenvolvimento e, consequentemente, oferecer
produtos mais eficientes e competitivos no mercado. A sinergia entre hardware e plataforma cria um ambiente
propicio para a exploragdo de novas funcionalidades, integragdo de tecnologias emergentes e, por fim,
proporciona uma flexibilidade crucial para atender as demandas dindmicas da atualidade.
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C. DESENVOLVIMENTO:
A aula inicia com com uma explanacdo geral e introdutéria de dispositivos baseados em plataforma e algumas
plataformas propriamente ditas. Em seguida, sdo apresentadas sugestoes se etapas dos projetos, tendo em
vista que essas etapas podem variar de projeto para projeto e de complexidade envolvida. Como
aprofundamento, a aula segue fazendo uma breve explanacdo de cada etapa. Por fim, é apresentado aos
alunos uma atividade inicial para um projeto de atividades incrementais em grupo a ser apresentada no final
da disciplina. E importante salientar que cada etapa do projeto apresentada é elegivel para ser desenvolvida
uma aula especifica.

D. METODOS E TECNICAS DE ENSINO:
A metodologia de aula é do tipo expositiva, sendo apresentadas informacdes de forma verbal e visual de
maneira organizada e estruturada. Ao final da aula é apresentada uma proposta de trabalho em grupo para ser
trabalhado durante a “disciplina” da qual essa aula deve fazer parte.

A aula deve ser ministrada de 40 a 50 minutos, no dia 14 de dezembro de 2023, com inicio as 10:30 horas.

E. RECURSOS DIDATICOS:
Para essa aula sdo necessarios computador, datashow e slides para a apresentagdo do contetido. O acesso a
Internet é recurso importante para o caso de necessidade de abrir algum link complementar no auxilio as
explanagdes, mas nao obrigatério para esse conteddo.
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