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Objetivo Geral

Estudo dos conceitos bésicos de aplicagBes multimidia, forma de desenvolvimento de sistemas e recursos necessarios
para sua utilizagdo. Estudo de conjunto de técnicas para modelagem de aplicagdes multimidia e jogos de
computadores.

Obj etivos Especificos

Introduzir os conceitos de aplicagBes multimidia e capacitar os alunos a criacdo de aplicagbes e jogos utilizando-se de
diversas tecnologias e métodos nesta érea.

Ementa

Fundamentos de sistemas multimidia. Ferramentas de suporte a aplicacfes multimidia. Aquisicdo de sinais multimidia.
Codificagdo de sinais multimidia. Armazenamento de objetos multimidia em dispositivos éticos. Armazenamento de
objetos multimidia em banco de dados. Organizagdo e recuperacéo de documentos em sistemas hipermidia. Padroes
paraintercBmbio de documentos multimidia. Ferramntas para desenvolvimento de ambientes multimidia.

Contelido Programatico

1. Conceitos basicos de sistemas multimidia - 2. Aquisicdo de sinais multimidia - 2.1 Captura de textos - 2.2 Captura
de informagdes gréficas - 2.3 Captura de sinais de audio - 2.4 Captura de imagens estéticas - 2.5 Captura de sinais de
Video - 3. Armazenamento de objetos multimidia - 3.1 Espago necessério para armazenamento de objetos multimidia -
3.2 Técnicas de codificagdo de sinais multimidia - 4. Recursos computacionai s necessérios para trabalho multimidia -
5. Padrdes de dados multimidia. - 6. Exemplos de sistemas multimidia - 7. Jogos multimidia. - 8.Desenvolvimento de
um prot6tipo utilizando recursos multimidia. 9. Ambientes de desenvolvimento especificos para aplicages multimidia.

Estratégias de Ensino e Instrumentos de Avaliacdo

1. Instrumento de avaliacdo = 1 Provaindividual por bimestre (PB)

2. Instrumento de avaliagdo = 1 Trabalho em grupo por bimestre (TG)

3. Instrumento de avaliagdo = Provas ou Trabalhos Surpresa (PT) | PT = Somatorio / Quantidade

4. Instrumento de avalia¢do = Participagdo em sala de aula (vale arredondamento na média bimestral e semestral)

5. Instrumento de avaliagdo = Média Bimestral (MB) =(PB + TG + PT) / 3| MédiaFina (MF) = (MB1+ MB2) /2

Bibliografia Basica

1. WODASKI, Ron. Multimidia: além daimaginag&o. Traduzido por Marcos José Pinto. Rio de Janeiro : Ciéncia
moderna, 1994. 900 p. il. Acompanha CD reg. 23234, 23294 e 23295 (3ex).

2. PERRY, Paul. Guia de desenvolvimento de multimidia. Traduzido por Marcelo Vieirade Brito. Sdo Paulo :
Berkeley, 1994. 914 p. il. Inclui glossérioAcompanha CD-ROM reg 23847 (2ex)

3. MAESTRI, G. Animagdo digital em 3D. S&o Paulo : Market Books, 1999. (2ex).

Bibliografia Complementar

1. AZEVEDO, E., CONCI, A. Computagéo Gréfica: teoria e prética. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003. 353p. (2ex)

2. SOARES, L. F. G.; TUCHERMAN, L.; CASANOVA, M. A. Fundamentos de sistemas multimidia. Porto Alegre :
Instituto de Informética, 1992. 175 p. il. (1ex).

3. CORRIGAN, John. Computacdo gréfica: segredos e solugdes. Traduzido por Hugo de Souza Melo e Mariza de
Andrade Flores. Rio de Janeiro : CiénciaModerna, 1994. 291 p. il. (2ex).

4. BINDER, Fébio Vinicius. Multimidia: animago gréfica e sons utilizando linguagem C. S&o Paulo : Erica, 1994.
272 p. Inclui bibliografia (1ex).

5. THALMANN, Nadia Magnenat (Org.); THALMANN, Daniel (Org.). Mundos virtuais e multimidia. Traduzido por
Jodo Eduardo N. Tortello. Rio de Janeiro : LTC, 1993. 244 p. il. color. Inclui bibliografia (1ex).
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Cronograma
Aula | n°h/a | Data Dia |Conteido obs. (lab/retrop/tv)
semana
1 4 28/07 | Segunda | Apresentagdo do Plano de Ensino e Introducéo
2 4 04/08 | Segunda | Conceitos bésicos de sistemas multimidia
3 4 11/08 | Segunda | Conceitos basicos de sistemas multimidia Laboratério
4 4 18/08 | Segunda | Trabalho Laboratério
5 4 25/08 | Segunda | Captura de textos e Informagdes Gréficas Laboratério
6 4 01/09 | Segunda | Captura de sinais de &udio, imagens estéticase video | Laboratério
7 4 08/09 | Segunda | Armazenamento de objetos multimidia Laboratério
8 4 15/09 | Segunda | Recursos computacionais para trabalho multimidia Laboratério
9 4 22/09 | Segunda | Exercicios e Revisdo para a Prova Laboratério
10 4 29/09 | Segunda | Prova Bimestral
11 4 06/10 | Segunda | Padrdes de dados multimidia. Laboratério
12 4 13/10 | Segunda | Trabalho Laboratério
13 4 20/10 | Segunda | Exemplos de sistemas multimidia Laboratério
14 4 27/10 | Segunda | Jogos multimidia Laboratério
15 4 03/11 | Segunda | Desenvolvimento de um protétipo Laboratério
16 4 10/11 | Segunda | Desenvolvimento de um prot6tipo Laboratério
17 4 17/11 | Segunda | Semana Académica — TCCs e Projetos.
18 4 24/11 | Segunda | Apresentacdo de Trabalhos/Pr otétipos L aboratério/Datashow
19 4 01/12 | Segunda | Apresentacdo Seminério Sala/Datashow
20 4 08/12 | Segunda | Provas de 22 chamada via secretaria académica
0 15/12 | Segunda | Exame
0 | 22/12 | Segunda | 22 Epoca
80h/a
Observacdes:

Atendendo o PARECER CNE/CES N°. 8/2007, a complementacdo da carga hordria da disciplina (40 minutos semanais,
totalizando 800 minutos no semestre)* serd integralizada da seguinte forma: Desenvolvimento de um protétipo, apresentagéo de
um semindrio e escrita dos artigos referentes ao prototipo e ao assunto do seminério.

Quando houver * depois de datashow, indica que o datashow sera necessario somente nas duas primeiras aulas, nos outros casos sera necessario nas 4 aulas.




