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Objetivos

PApresentar e instalar o SIMSE

B Simular o processo de desenvolvimento em
cascata e interativo.
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SImSE

B E um ambiente de simulagdo de engenharia de software educacional
cujo objetivo é preencher a lacuna entre a grande quantidade de
conhecimento conceitual de engenharia de software dado aos
alunos em palestras e a quantidade comparativamente pequena que
eles realmente conseguem colocar em pratica em um software de
"brinquedo” associado projeto de engenharia.

B Permite que os alunos pratiquem um processo de engenharia de
software "virtual" (ou subprocesso) em um ambiente totalmente
grafico, interativo e divertido, no qual o feedback grafico direto permite
que eles aprendam as complexas relacoes de causa e efeito
subjacentes aos processos de engenharia de software .
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Atividade 1 - Waterfall - SImSE

J Para esta atividade vamos criar grupos de 3
alunos para planejar e executar as simulacoes.
Bl Cada integrante tera uma funcao:
1 integrante para anotar as configuracoes do
Processo
1 para executar a simulacao
1 para validar e anotar os resultados da
configuracao
B Objetivo obter a melhor pontuacao na simulacao
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Projeto Grocery@Home

Desenvolver um sistema Web para pessoas fazerem pedidos pela
internet para uma mercearia.

Cliente: Servico de entrega em domicilio de produtos de mercearia
Orcamento: US$ 280 mil e 1.350 unidade de tempo para concluir o projeto
Objetivos.

1. Codigo completo e sem erros, codigo integrado

2. Dentro do orcamento e cronograma

Notas:

1. Os funcionarios sao pagos a cada unidade do tempo
2. Deve especificar ferramentas ao atribuir a tarefa
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SimSE - Instalacao

= Vamos praticar ?

Acesse ._https://www.ics.uci.edu/~emilyo/SimSE/

Va em Downloads
Va na secao “games”

Va em “Download a generated SimSE game based on the waterfall model 7
mem duas opcdes o “exe” ou “jar” (escolha a que funcionar no seu computador)

& ics.uci.edu/~emilyo/SimSE/downloads.html

ks IJ Pagina Inicial do Mi... [ Email - souzarichar.. & Entrarnacontada.. & RH Online 803 ANIMA_UT

Download the Extreme Programming (XP) SimSE model (last updated 7/9/08 )
(a zip file containing an .mdl file based on an XP model; can be opened using the model builder; icons included in the model builder d

Games
ownload a generated SimSE game based on the waterfall model (Zip file with an exe or jar) (last updated 6/9/16)
Download a generated SimSE game based on an incremental model (zip file with an exe or jar) (last updated 6/9/16)

Download a generated SimSE game based on a code inspection model (zip file with an exe or jar) (last updated 6/9/16)

Download a generated SimSE game based on a rapid prototyping model (zip file with an exe or jar) (last updated 6/9/16)
Download a generated SimSE game based on a Rational Unified Process model (zip file with an exe or jar) (last updated 6/9/16)

Download a generated SimSE game based on an Extreme Programming (XP) model (zip file with an exe or jar) (last updated 6/9/16)


https://www.ics.uci.edu/~emilyo/SimSE/
https://www.ics.uci.edu/~emilyo/SimSE/
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Welcome to Sim3E! Your task is to create

Groceries@Home, a Web-based system that will allow
people to place orders over the Internet for groceries to be
|delivered to their homes. The customer is the Grocery
Home Delivery Service, a company who, up until now, has

aken orders for groceries solely by telephone, but now

ants to step into the information age.

Your budget iz $280,000, and you have 1,350 clock
icks to complete the project. However, you should keep

checking your project info to manitor this information — the

customer has the tendency to introduce new

requirerments, and will sometimes give you more time

andior money along with those new requirements.
Your final score will be out of 100 points, and it will be
calculated based on how complete and error-free your
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Conhecendo o modelo de processo

a ser simulado

1. Visao geral do projeto

2. Verifica habilidades

funcionarios(Employees)

3. Comprar ferramentas(Purchase Tools)
Selecionar todas para qualquer
empregado.

4. Verificar os artefatos(Artifacts)
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SEProjects:
Description Budget MoneySpent | AllotedTime Timelsed

Groceries@H. ..

280.000.00

0.00

1,350

0

- - O~ -~ - % - % = =

Type: SEProject
Description: Groceries{@Home
Budget: 280,000.00

Money Spent: 0.00
AllottedTime: 1350

TiME ELAPSED

TICES

1

MEXT-EVENT
ADVANCE CLOCK
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A RTIFACTS
CUSTOMERS
ENMPIOYEES
PROJECTS—| &

TooLs

Ects At-A-Glance

. SEProjects:
Clique em um

) i Viescription Budget MoneySpent Timellsed
quadrado” e a roceries@H...| _ 280.000.00

Lol UULLULY 0
descrigao aparece la :
em baixo.

Type: SEProject

Description: Groceries{@Home

NEXT-EVENT
l TiME ELaPSED
Budget: 280,000.00
Money Spent: 0.00

[ [ stopar gvents
AllottedTime: 1350 TICES 1

Timelsed: 0
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SImSE

Cascata - Retro

FIGURA 2.1 O modelo em cascata.

Requirements

Des:gn

Test
Deliver map FIM
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Atribuindo Tarefas

Clicando no botao
direito em cima de um

funcionario(Employe
e) vocé podera atribuir
uma tarefa.

O menu muda
conforme as tarefas
sao executadas.

-

Current Activities:

O ———

Change pay rate
Create code
Create Requirements Document
Create the design document
Create the system test plan

Deliver product to customer
Everyone stop what you're doing
Fire

Give bonus
Purchase tool(s)

I EEET

12



Tarefas
% Vocé pode mudar o salario do
empregado
Change pay rate Change pay rate
% Pode dar um bonus “Give Create code
bonus” Create Reguirements Document
< Pode demitir “Fire” | Create the design document

+Vocé pode mandar parar tudo | “reae e system testpian
~ . Deliver product to customer
que estao fazendo (Limpar =
atribuicao de tarefas) —

“Everyone stop what you’re Give bonus
doing” Purchase tool(s)

Everyone stop what you're doing

13
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SImSE - Waterfall

Creating
Requirements
Documents
Creating
the design
document

Create
code

Integrate
Code

Create

system
test plan l

do system
test
FIM
P
Tempo

14
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SIMSE Tarefas - Waterfall

Algumas aparecem de acordo com o andamento do Projeto

- Requisitos (Requirements)
Criar requisitos (Creating Requirements Documents)
@ Revisdo de Requisitos (Review Requirements Document)
Corrigir requisitos (Correct Requirements Documents)
- Projeto (Design)
Criar documento de projeto (Creating the design document )
@® Revisar projeto (Review Design Document)
Corrigir projeto (Correct Design Document)
- Codificar (Code)
Criar codigo (Create code)
@ Inspecao de cddigo (/nspect the code) - 3 empregados (restricao)
Correcao codigo (Correct Code)
Integrar codigo (Integrate Code)
> Testes (Test)
Criar plano de testes do sistema(Create system test plan)
@® Revisao do plano de testes (Review system test plan)
Corrigir o plano de testes ( Correct system test plan)
Executar os testes (do system test) 15
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Dicas - Waterfall

B Ao final de cada tarefa, execute atividades de garantia de
qualidade (por exemplo, revisoes, inspecoes), seguidas
de correcao de quaisquer erros descobertos (tambem pode
ser feito simultaneamente em algumas situacoes).

Bl Se vocé nao criar um design de alta qualidade, a
integracao sera mais lenta e muitos outros erros de
integracgao serao introduzidos.

l A produtividade dos desenvolvedores varia muito
dependendo de suas habilidades individuais, e combinar
as tarefas com as habilidades e motivacao das pessoas
disponiveis aumenta a produtividade.

16
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Dicas - Waterfall

B Quanto mais desenvolvedores trabalharem em uma
tarefa simultaneamente, mais rapido a tarefa sera
concluida, mas sera necessario mais esforco devido ao
aumento das necessidades de comunicacao.

B Quanto melhor um teste for preparado, maior sera a
quantidade de erros detectados.

B Incentivos monetarios aumentam a motivacao, o que leva
ao aumento da produtividade (mas gastos mais rapidos).
B O uso de ferramentas leva ao aumento da produtividade.

Bl Novos requisitos surgem frequentemente durante o
desenvolvimento, pois nao podem ser identificados ate que
partes do sistema tenham sido projetadas ou
Implementadas

17
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Tarefas

JOIN ... -> Adicionar um funcionario a uma
tarefa que ja existe um funcionario alocada a
tarefa que aparece depois da palavra “join”

Stop ... -> Indicar que aquele funcionario
deve parar de executar a tarefa.

JOIN Review the system test plan
Stop creating code

|II-|

18
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Roteiro para execucao da simulacao

1. Associar tarefas aos funcionarios na ordem do processo

O) I

. Executar a simulacao

. Esperar execucao simulacao ou

Uma tarefa por funcionario
Auxiliado por outro funcionario com experiéncia na
tarefa

_|["-'

Selecionar “stop at events” ou “advance
I. No caso de “advance clock” indicar o tempo e selecionar o
check box “stop at events”

I “ ’ ME ELAPSED
Clicar em “stop clock i i

=1 STOP AT EVENTS

. Analisar resultados e voltar ao passo 1 ms

. Para visualizar o score selecione qualquer funcionario e

entrege o produto(delivery product). Mas CUIDADO, isso
ENCERRA a SIMULACAO !!!

19



Otimizacao execucao

1.

2.

Atribuir o funcionario certo para a tarefa certa
Verificar experiéncia do funcionario

Nao atribuir a revisao de tarefas para quem

Nnao € um expert da area

. Distribuir tarefas de forma igualitaria entre os

funcionarios

. Dar tempo para a execucao da tarefa (“"Next

event” ou “Advanced Clock™ )

. Para uma nova Simulacao € necessario fechar

e abrir o simulador novamente.
Perde toda a execucao !

20



Type: aCustomer
Name: Grocery Home Delivery Service

Cuidado !!!

Se demorar muito o Cliente aparece....

k=3

he customer just gave us
S0ME new reguirements!
L=

= he customer just gave us he customer just gave us
.,."E'-':‘ SOMme newy reguirements! SOMMe new requlrementsl
..
L3t

e e e e e e ——
—_——— e s

Type: SEProject
Description: Groceries@Home
Budget: 281,734.00

Meoney Spent: 108,873.00
AllottedTime: 1381

21



SImSE - Waterfall - Finalizacao

- ApOs iniciar, para

—_— e

Current Activities:

terminar a simulacao

I
gystermn test plan

'm done correcting the

" Rewiewing system test plan

Andre

€ necessario realizar
0S seguintes passos:
Selecione um

r...‘: Rewiswing system test plan

Anita

]

| Change pay rate

funcionario e
clique com o
botao direito.

Create Requirements Document
Create the design document

| Deliver product to customer

Do system test

Everyone stop what you're doing

Give bonus

a opcao “Deliver

gystermn test plan

Inspect the code

product to
customer “.

I'm done currectingtheNJ

| JOIN Review the system test plan
Review requirements document

Review the design document

Roger
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SIimSE - Waterfall - Pontuacao

A pontuacao vai de 0 a 99 no simulador.

- No waterfall os valores de 0 atée 30 &
considerado o mesmo nivel de entendimento
do modelo de cascata.

- Acima de 80 pontos significa um
entendimento adequado do modelo.

23



[&] simsE
Analyze

A RTIFACTS

Exemplo de tela de final de simulacao

I'm finished integrating
code

m finished integrating

code

code

I'rn finished integrating

Garne over!

@ Your score is 94

I'm finished integrating
code

Type: SoftwareEngineer

Nare: Pedro

Energy: 0.61
Mood: 0.55

RequirermertsExperience: 7 years

DesignExperience: 2 years, but hates design
Coding Experience: & years

TestingExperience: 15 years
PayR=te: 2860

— O ¥ fBBlance — O *
RequirementsDocuments:
mknownE..| Mumlnknaw...| PercentErran...|PercentComp..
a 1 a 98|=
DesighDocuments:
miknownE...| Mumlnknow...| PercentErron...|PercentComp..
a 3 a ek ] s
Codes:
kntCo... Percentinte..| Mumknow.. [ Mumlnkn...| PercentErr...
¥ 1} 100 100 i] 40 4=
CoiE SystemTestPlans:
mknownE..| Mumlnknaw..| FercentErran.. |FercentComp..
. _ 0 108 10 100k
Lo-Glance — O K
SoftwareEngineers:
hood |Require.| Design...| Coding...| Testing...| PayRate
9 08910 vears |11 year... |7 years,.. |9 years 35.0
2 0.581|8years |Gyears |2years,. |6 months 33.01
4 0.82|9 years,.. 8 months |6years |2 weeks 32.0
2 0.94|3years |ayears |Ayears |1.5wyears 0.0
a 0.893 mont.. |5 month..|3 maont.. |8vears,.. 20.0
1 0.557years  |2years,..|Byears |15 vears 28.51
0 0.80|Beginner |Beginner |Beginner |Beginner 0.0
!
ilance — ] >
SEProjects:
get | MoneySpent| AllottedTime) Timelsed Score
000 29416850 1,419 1,481 94| =
chard Hen.. 90 KE
hard Hen.. 90 KE
e L] smoearevenrs 8 5
TICKS




Waterfall — Analises posteriores

Il Descreva o processo (sequéncia de etapas possiveis que
VOCE pode seguir no jogo) que melhor pontuou.

B Qual é o efeito de dar um bénus a um funcionario?

Bl Qual é o efeito de dar um aumento de salario a um
funcionario?

B Vale a pena comprar ferramentas?

Bl Como o resultado do jogo € afetado se vocé demitir Andre
logo no inicio?

Bl Quais sao os efeitos de pular a fase de requisitos?

Bl Quais sao os efeitos de pular a fase de projeto?

27
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Busca Ativa 05

Ler no livro do Sommerville os
conceitos e etapas dos modelos de

ciclo de vida:

1 Incremental
2 Prototipacao
3 RUP

28
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Atividade 2 - SImSE - RUP

msACESSEe: htips://www.ics.uci.edu/~emilyo/SimSE/

Va em Downloads
Va na secao “games”

Va em “Download a generated SimSE game based on the Rational Unified Process model ”
mTem duas opcdes o “exe” ou “jar’ (escolha a que funcionar no seu computador)

Para semana que vem, tragam a resposta para
a pergunta:

Considerando os simuladores, quais as principais
diferencas que vocé notou entre os modelos ?

29
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https://www.ics.uci.edu/~emilyo/SimSE/

Atividade 2 - SImMSE - Incremental

msACESSEe: htips://www.ics.uci.edu/~emilyo/SimSE/
Va em Downloads
Va na secao “games”

Va em “Download a generated SimSE game based on the incremental model 7
mTem duas opcdes o “exe” ou “jar’ (escolha a que funcionar no seu computador)

Para semana que vem, tragam a resposta

para a pergunta:

Considerando os simuladores, quais as principais
diferencas que vocé notou entre os modelos ?

30
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Atividade 2 - SImSE - Prototipacao

msACESSEe: htips://www.ics.uci.edu/~emilyo/SimSE/

Va em Downloads
Va na secao “games”

Va em “Download a generated SimSE game based on the prototyping model ”
mTem duas opcdes o “exe” ou “jar’ (escolha a que funcionar no seu computador)

Para semana que vem, tragam a resposta para
a pergunta:

Considerando os simuladores, quais as principais
diferencas que vocé notou entre os modelos ?

31


https://www.ics.uci.edu/~emilyo/SimSE/
https://www.ics.uci.edu/~emilyo/SimSE/

" I
Atividade 2 - SImSE

Vamos dividir os alunos em grupos de até 3
alunos.

- Cada grupo deve selecionar um modelo
1 Incremental
2 Prototipacao
3 RUP

- Breve apresentacao e discussao para
semana que vem.

32
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Atividade 2 - SImSE

- Perguntas a serem respondidas:
- Considerando os simuladores, quais as
principais diferencas que vocé notou entre
0s modelos ?

- Quais dos trés modelos vocé considerou

mais dificil de entender a dinamica no
simulador SIMSE ? Justifique sua resposta

33
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SImSE - Incremental

Risk Difficult . . Evolve

analysis H analysis H Requirements | Design W Code Test
Risk Difficult . . Evolve

analysis H analysis H Requirements W Design B Code Test
Risk Difficult . . Evolve

analysis H analysis H Requirements @ Design B Code Test

Risk HD/ff/cult HRequirementsH Design W Code Icod. | Modulo4

analysis || analysis

11

Submit module

Estratégia sistematica de dividir e conquistar para
completar projetos usando atividades simultaneas

Integrate  —) fgft,:;{;{;g; = FIM

Integrar todos os
pares de médulos 34

Tempo
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SImSE - Incremental

B O projeto € dividido em 4 modulos,
cada um dos quais pode ter seu proprio
progresso de requisitos, design,
Implementacao, etc.
No final, vocé desejara integrar todos esses
modulos e enviar um projeto unico e

unificado ao cliente.

Bl Ha uma grande variedade de abordagens possiveis
para completar este projeto; seu progresso pode se
assemelhar a um modelo em cascata, um modelo de
prototipo rapido, um modelo em espiral ou assumir a
forma de uma abordagem totalmente diferente.

35



" S
SImSE - Incremental

B Existem varios valores importantes que cada

modulo possui:
Valor: O valor pelo qual o modulo influencia sua
pontuacao final.
Inflexibilidade: O grau em que a imprecisao reduzira
sua pontuacao para este modulo.
Mudabilidade: O numero médio de ticks que serao
necessarios para que uma mudanca ocorra neste
modulo. Cada alteracio reduzira a precisao do modulc
Precisao: representa a precisao com que o projeto
representa o que o cliente deseja. Tenha em mente qu
ISso € ortogonal a completude do projeto.

36
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SImSE - Incremental

B As seguintes acdes podem ser realizadas em cada modulo:
Analise de risco: Revela o valor, a inflexibilidade e a mutabilidade do
maodulo quando concluido.

Analise de Dificuldade: Revela a dificuldade de cada uma das acoes
deste mddulo, com uma pequena quantidade de erro.

Requisitos: Aumenta a facilidade de projeto, aumenta a precisao do
projeto e reduz a mutabilidade

Design: Aumenta a facilidade de implementacao e integracéo, facilita a
evolucao do codigo

Implementacao: Determina a completude geral do médulo
Evolucao: aumenta a precisdo, mas diminui o design

Integrar: vocé deve integrar médulos para enviar uma compilacao de
varios modulos ao cliente

Recomecar: remove a maior parte do progresso da maioria de suas fase:

Submissao ao usuario: Muitos atributos séo revelados grosseiramente, a dificuldade de todz
as fases do ciclo de vida € reduzida, a capacidade de mudancga é bastante reduzida e a dificuldade dos
requisitos de todos os outros médulos também é reduzida. A utilidade desta agdo depende da integridade e

precisdo da implementacdo do médulo.
37
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SImSE - Incremental

B Envio de uma compilacdo de varios modulos:
Se vocé integrou totalmente mais de um moédulo, pode envia-
los como uma unica compilacao grande, o que traz beneficios
ainda maiores do que o envio de um unico modulo.

Nota: Este modelo ignora varios aspectos do processo de
software, incluindo ferramentas, preocupacoes
orcamentarias e questoes de pessoal.

Tente nao ficar frustrado se as mudancas do cliente
atrapalharem seu progresso, superar esse € um dos
principais desafios do modelo. Experimente muitas
abordagens diferentes e descubra o que funciona!

38



SimSE - RUP - Rational Unified Process

B Sua tarefa é desenvolver um novo sistema baseado em
computador para uma empresa de locadoras de video
chamada Movie Corner.

O Movie Corner € composto por varias lojas, onde o cliente pode alugar filmes. Hoje
eles tém 24 lojas, 2 armazeéns e 123 quiosques de cinema, distribuidos em cinco
cidades.

B O contrato de desenvolvimento tem um preco fixo de $
1.950.000 e uma data de entrega fixa de 800 clocks a partir
de hoje. Um critério também € que durante o
desenvolvimento, o RUP deve ser usado.

Bl Seu objetivo € entregar o sistema de computador com
funcionalidade completa, dentro do orcamento e do prazo.

Sua pontuacéo final serd baseada na completude do sistema, quao bem vocé
cumpriu seu orcamento e cronograma e quao satisfeito o cliente esta com quaisquer
prototipos intermediarios que vocé possa entregar a eles.

39
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Visao geral do RUP do ponto de

vista do SImSE

Bl O RUP é um processo iterativo que consiste em

quatro fases:
Iniciacao,
Elaboracao,
Construcao e

Transicao.
Dentro de cada fase, vocé tera uma ou mais iteracdes. Cada

fase termina com a atividade de planejamento para a
proxima fase.

40
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Visao geral do RUP do ponto de

vista do SImSE

Start

l

phase

Assign employees
to phase

Start

iteration

L]
L]

Actions in which employees
perform work automatically

Actions in which employees must
be told what to do before any
work is performed

Do something(s)
(variable per phase)

End
iteration

Not done with work to complete in this phase

Phase assessment says you
are done with this phase

Assess
phase

¢

Done with work to
complete in this phase

Phase
assessment
says you are
not done with
this phase

More phases

to complete

Plan for
ext phase

End
phase

No more phases to complete o

41
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Visao geral do RUP do ponto de

vista do SImSE

B A chave neste jogo € seguir os passos corretamente e fazer trocas
sabias ao designar funcionarios com as habilidades necessarias
para cada fase sem designar tantos que voceé ultrapasse seu
orcamento.

Bl Fase de Iniciacao:

O objetivo € determinar o escopo e os requisitos gerais de alto nivel do projeto,
incluindo os casos de uso criticos e o plano geral do projeto.

Bl Fase de elaboracao:
O foco esta principalmente na determinagao dos demais requisitos do projeto, mas
também na criacao de um protdtipo de arquitetura executavel que servira como base
evolutiva para o sistema final.

Jl Fase de construcio:

O foco esta no design e implementacao, ou seja, evoluir e concretizar o prototipo
inicial no primeiro produto operacional e testar todos os recursos minuciosamente. Os
manuais do usuario também sao desenvolvidos durante esta fase.

B Fase de transicao:
o foco esta em testes beta, treinamento de usuarios, correcoes
de bugs e ajustes de recursos.

42
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Dicas RUP

B 1. Os funcionarios sdo pagos apenas se atribuidos a uma fase. Vocé
pode supor que aqueles que nao estao atribuidos a essa fase
especifica estao trabalhando em outros projetos. Depois de atribuir
um funcionario a uma fase, vocé nao pode cancelar a atribuicao
dessa fase, mas pode adicionar mais funcionarios durante uma fase.

B 2. Vocé s6 tem uma oportunidade de comprar ferramentas, portanto,
ao escolher a opcao Ferramentas de Compra, certifique-se de
escolher todas as que precisa. As ferramentas sdo usadas
automaticamente se adquiridas.

B 3. O PriorityRiskLevel de um caso de uso esta em uma escala em
que numeros mais baixos indicam um nivel de prioridade/risco mais
alto e numeros mais altos indicam um nivel de prioridade/risco mais
baixo (ou seja, 1 € o nivel de prioridade/risco mais alto possivel)

43
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Simplificagcoes que o SImMSE faz

B 1. Ojogo termina com o inicio da fase de Transicao (vocé
pode assumir que esta fase ocorre apds o término do jogo).

B 2. Cada caso de uso tem exatamente um componente
Implementado correspondente.

Bl 3. Todos os componentes sao aproximadamente do mesmo
tamanho e requerem o mesmo esforco para serem
desenvolvidos.

Bl 4. O teste de unidade esta implicito no desenvolvimento de um
componente.

B 5. N3o faz diferenca se a pessoa que implementa um
componente € a mesma que o integra e/ou testa.

Bl 6. A qualidade € considerada aceitavel em todos os casos e,
portanto, ndo é levada em consideragao neste modelo.

B /. Ndo ha avaliagbes de iteracao, apenas avaliacoes de fase.
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SIimSE - Prototipacao

B Vocé foi encarregado de construir um sistema de
iInventario interno para a loja online de produtos para

bebés babycenter.com.
Seu cliente ndo tem certeza absoluta do que deseja que o sistema faca
ou pareca, entao descobrir seus requisitos pode exigir um pouco de
trabalho e criatividade.

B Uma vez que este € o jogo de Prototipagem Rapida, €
claro que vocé se saira melhor no jogo se seguir um
processo de prototipagem rapida, em vez de algum outro

Processo.
O desafio central neste jogo € fazer a quantidade certa de prototipagem
- ndo muito pouco para nao obter informacdes uteis suficientes do
processo de prototipagem, e nao muito para desperdigar um valioso
tempo de desenvolvimento. Vocé nao deve apenas escolher o tamanho
do protdtipo, mas quantos ciclos passar pelo desenvolvimento do
protoétipo iterativo e avaliagao subsequente do cliente.
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SimSE - Prototipacao
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prototype
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SIimSE - Prototipacao

B Observe que algumas coisas sao ignoradas neste jogo:
Vocé nao tem orcamento. No entanto, o cronograma
€ importante, e o cliente deseja muito que vocé
entregue o produto a eles dentro de 825 clocks

Revisoes e testes também sao ignorados.

Bl Vocé pode presumir que as revisdes fazem parte do
desenvolvimento de artefatos e os testes fazem parte da

implementacao.
Finalmente, todos os funcionarios sao considerados
igualmente habilidosos e igualmente produtivos.
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SIimSE - Prototipacao

B Sua pontuacao final sera de 100 e sera baseada em quao
bem vocé usa seu tempo, a integridade do produto final
(quantos requisitos vocé realmente implementa versus
guantos o cliente tinha em mente) e a exatidao do produto

final .
Vocé pode visualizar esses diferentes componentes de pontuacao
no final do jogo visualizando os atributos do seu projeto.

Bl Observacao: quando dizemos prototipagem rapida,
queremos dizer prototipagem descartavel, nao
prototipagem evolucionaria (ou seja, vocé deve passar por
um processo de desenvolvimento completo apods a
conclusao da prototipagem. modelos de ciclo para isso,
neste jogo em particular, 0 modelo em cascata deve ser
usado.) 48
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Apresentacao

B Cada grupo ira apresentar as melhores os
resultados e as melhores praticas

Descrevendo o processo.
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= B
Conclusao

B A simulacao permite uma visao pratica dos
conceitos teoricos da ESW.

P EXxplore outras simulagcoes com outros
processos na busca da maximizacao da
pontuacao.
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