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Deadlines

= Inicio 20/02/2024 — Terca-Feira

s Avaliacoes

1a Avaliacao Objetiva (A1) - 08 a 09/05
m 24/05 2a oportunidade

2a Avaliacao Discursiva (A2) - 11 a 12/06
m 21/06 2a oportunidade

3a Avaliacao Trabalho (A3) -|10/06

= Término Regular - 28/06




Recordando...

B A engenharia de software é uma disciplina da engenharia que se preocupa com
todos os aspectos da producao de software.

B Atributos essenciais do produto de software sao a manutenibilidade, confianca,
protecdo, eficiéncia e aceitabilidade.

M As atividades de alto nivel de especificacao, desenvolvimento, validacao e
evolucao fazem parte de todos os processos de software.

B As ideias fundamentais da engenharia de software s3ao universalmente
aplicaveis a todos os tipos de desenvolvimento do sistema.

M Existem muitos tipos diferentes de sistemas e cada um requer ferramentas de
engenharia de software e técnicas apropriadas para o seu desenvolvimento.




Recordando...

Atividade:

® No Quadro a seguir ha 10 palavras que
fazem referéncia aos nossos conteudos.

B Encontre-as e discuta com seus colegas
0 significado de cada uma delas dentro do
contexto de nossa UC.

(tempo 15 minutos)




Recordando...
= Atividade

Caca palavras
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Criar Software .... E dificil!

O que e utilizado?
r R e

19%

Sempre

N - N

45% Nunca + 19% Raramente
64% de Desperdicio




Criar Software .... E dificil!

= Dados do Chaos Report
" 10% dos projetos terminam no prazo
= 25% dos projetos nao chegam ao Fim
" 60% dos projetos ficam acima do Custo esperado.
= Atraso médio de entrega: 1 ano



Criar Software... E Dificil!

Como Solucionar?

Tentativas de lidar com a complexidade e de
minimizar os problemas contidos no
desenvolvimento de software envolvem a
definicao de processo no desenvolvimento de
software.




Por que usar Modelos de Processos de
Desenvolvimento de Softwares

RESOLUCAO TRADICIONAL PARA TODOS OS PROJETOS

2011 2012 2013 2014

Bem-sucedidos

Fracassados

Resolugdo tradicional de todos os projetos de software. Fonte CHAOS REPORT 2015.



Por que usar Modelos de Processos de
Desenvolvimento de Softwares

Bl Acompanhar o desenvolvimento de software,

B Gerenciar requisitos

Bl Usar uma arquitetura adequada de
desenvolvimento,

B Usar modelos para desenvolver software,

B Controlar continuamente a qualidade do software,

Il Acompanhar as mudancas.



Por que usar Modelos de Processos de
Desenvolvimento de Softwares

Custo relativo para corrigir um erro durante o desenvolvimento do sistema
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(Fonte: Gane, 1983, Pagina 7 )
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O que é um Processo?
= JEEE

= Sequéncia de passos executados com um determinado obijetivo

= CMMI
= Conjunto de acoes e atividades inter-re

acionadas realizadas para

obter um conjunto especificado de produtos, resultados ou servicos.

" Processos ajudam a manter um nive

de consisténcia,

estrutura e qualidade nos projetos ou servicos produzidos por

pessoas diferentes



Estrutura de um Processo — Genérica

E um conjunto de passos parcialmente
ordenados...

Porque permite paralelismo entre algumas etapas

i Etapas

GO Etapa 23 GOEtapa 2b




Estrutura de um Processo — Genérica

to Etapas

&IEtapa 1

I Etapa 2a GO Etapa 2b

GO Etapa 3

Entrega: E um artefato entregue
ao cliente

Artefato € um produto “concreto” de
trabalho do processo (e.g., modelo,
documento ou codigo produzido por
uma atividade)

* Artefato de Entrada - Atua como
elemento de “entrada” para que se
execute uma atividade

* Ex: Lista de Requisitos e Necessidades
do Cliente

* Artefato de Saida - Resultado
produzido em uma atividade

* Ex: Modelo do Problema(no dominio
do Cliente)

* O artefato de saida de uma
atividade, pode atuar como
artefato de entrada para um etapa
posterior.




Estrutura de um Processo — Genérica

Marco: Ponto de tempo que
) Etapas representa um estado
significativo de um projeto,
geralmente associado a conclusao
e aprovacao de um ou mais
resultados

&Etapa 1

GO Etapa 2a GOEtapa 2b

* Um processo deve estabelecer
uma serie de marcos

GoEtapa 3

* Um marco € um ponto final de
uma atividade de processo.

* Ex: Aprovacao da Especificacao de
Requisitos




Processo de Desenvolvimento de Software

* Um processo de desenvolvimento de software
(PDS) compreende todas as atividades necessarias
para definir, desenvolver, testar e manter um
produto de software [Bezerra, 2007]

* Atividades genéricas em todos 0s processos:

* Analise - o que o sistema deve fazer (funcionalidade)
e quais as restricoes

* Desenvolvimento - producao do software

* Verificacao - avaliar correcao, validacao e outros
aspectos de qualidade

®* Manutencao - mudancas no software




Processo de Desenvolvimento de Software

* Exemplo de um PDS

Modgiaggm

de Negocio Implementacao Verificacao Implantacao Manutencao

* Para cada etapa do processo exemplificado...
*E possivel executar um subprocesso...




Processo de Desenvolvimento de Software

Modelagom Analise de

o Honein ey Projeto Implementacao Verificacao Implantacao Manutencao

Analise Especificacao Validacao

Subprocesso para a etapa de “Analise de Requisitos”

Elicitacao

(Identificacao)




Processo de Desenvolvimento de Software

Modelagem Analiso de

de Negdcio Requisitos Projeto Implementacao Vorificacao Implantacao Manutencao

Elicitacao 14 e o =
(Identificacéo) S Especificacao Validacao
Identificar . Apresentacao ' T g‘fgi:?s:ra
Contexto Inicial Elicitacio

Subprocesso para a etapa de “Elicitacao de Requisitos”

Elaboracao

' de Lista

Requisitos




Processo de Desenvolvimento de Software

* Processo definido tem documentacao que detalha:
* O que é feito (Produto)

Conjunto de artefatos entregues aos usuarios finais e ao
cliente em um projeto

Nao esta limitado somente ao software ou versao
executavel.

Envolve quaisquer artefatos intermediarios necessarios ao
desenvolvimento e a comunicacao do Engenheiro de
Software com o cliente e os usuarios




Processo de Desenvolvimento de Software

®* Processo definido tem documentacao que detalha:
* O que e feito (Produto)
®* Quando (Etapas)

W

Divisao temporal de um processo




Processo de Desenvolvimento de Software

* Processo definido tem documentacao que detalha:
* O que e feito (Produto)
* Quando (Etapas)
* Por quem (Papeis)

Conjunto de proficiéncias, competéncias e
responsabilidades, desempenhado por uma ou
mais pessoas (e.g., gerente de projetos, analisa
de requisitos, arquiteto de software...)

Cliente vs. Usuario




Processo de Desenvolvimento de Software

* Processo definido tem documentacao que detalha:
* O que é feito (Produto)
* Quando (Etapas)
* Por quem (Papéis)
* As coisas que utilizam(Insumos)

.

Coisa consumida em um processo qualquer




Processo de Desenvolvimento de Software

* Processo definido tem documentacao que detalha:
* O que e feito (Produto)
®* Quando (Etapas)
* Por quem (Papéis)
* As coisas que utiliza (Insumos)
* As coisas que produzem (Resultados)

.-

Saida dos processos e atividades de um
projeto, em contraposicao aos Insumos




Processo de Desenvolvimento de Software

* Processo definido tem documentacao que detalha:
* O que é feito (Produto)
* Quando (Etapas)
* Por quem (Papeis)
* As coisas que utiliza (Insumos)
* As coisas que produz (Resultados)

* O ponto de partida para a arquitetura de um processo €
a definicao de um Ciclo de Vida




Ciclo de Vida de um Software

* Um ciclo de vida corresponde a um encadeamento
especifico das fases para construcao de um sistema

* Auxilia na forma de ordenacao dos passos de um processo

* Alguns Modelos de Ciclo de Vida

* Codifica-Remanda

* Cascata

* Cascata com Realimentacao
* Espiral

* Prototipagem Evolutiva

* Entrega Evolutiva




Modelo Codifica x Remenda
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Modelo de ciclo de vida .“Codifica-Remenda"

Produto




Modelo Codifica x Remenda

* Partindo apenas de uma especificacao (ou nem
i1Ss0), 0s desenvolvedores comecam imediatamente
a codificar,

* Remendando a medida que os erros vao sendo
descobertos

* Provavelmente o mais usado

= Nao exige sofisticacao tecnica ou gerencial;

= Alto risco;

= Impossivel de gerir;

= Nao permite assumir compromissos confiaveis.



Modelo Cascata

Definicao

de requisitos
A l

Projeto de sistema
e software

A

Implementacao
e teste unitario

A

Integracao e

teste de sistema ‘

Operacao e
manutencao




Modelo Cascata

Analise e definicao de requisitos: Os servigos,

restricoes e metas do sistema sao estabelecidos por
meio de consulta aos usuarios.

Projeto de sistema e software: Aloca os reqU|S|t05
tanto para sistemas de hardware como para

sistemas de software, por meio da definicao de‘'uma
arquitetura geral do sistema.

ldentificacao e descricao das abstracoes

fundamentais do sistema de software e seus
relacionamentos.




Modelo Cascata

Implementacao e teste unitario: Desenvolvido [|

como um conjunto de programas ou unidades de
programa. |

O teste unitario envolve a verificacao de que cada
unidade atenda a sua especificacao.




Modelo Cascata

Integracao e teste de sistema: As unidades
individuais do programa sao integradas e

Realiza-se testes como um sistema completo para

assegurar que os requisitos do software tenham
sido atendidos.

Entrega para o cliente.




Modelo Cascata

Operacao e manutencao: O sistema é instalado e
colocado em uso. '

A manutencao envolve a correcao de erros que nao

foram descobertos em estagios iniciais e
possivelmente serao demonstrados novas
necessidades.




Modelo Cascata

* Principais fases sao executadas em estrita sequéncia

* A fase seguinte so deve iniciar quando a anterior tiver sido
concluida e aprovada pelas partes envolvida

* Exemplo: O “Desenho” deve comecar apenas quando a
analise estiver totalmente concluida e aprovada

*Vantagens

 Todo processo de desenvolvimento € estruturado

* Permite demarcar pontos de controle que facilitam a
gestao

* Existem indicios de que essa abordagem € confiavel e
utilizavel em projetos de qualquer escala




Modelo Cascata

* Desvantagens
* Processo rigido e burocratico

» Atividades de requisitos, analise e desenho tém que ser
muito bem dominadas, nao permitindo erros

* Mas requisitos “sempre mudam” &

* Dificuldade em realizar mudancas com o processo em
andamento

* Processo nao preve a correcao posterior de problemas nas
fases anteriores

* Baixa visibilidade para o cliente
* SO recebe o resultado final do projeto




Quando Aplicar o Modelo Cascata

= Sistemas criticos
= Quando os requisitos sao bem compreendidos
= Quando ha pouca probabilidade dos requisitos mudarem

= Projetos de engenharia de grandes sistemas onde o
sistema € desenvolvido em varios locais.

= Nessas circunstancias, a natureza do modelo cascata dirigida a
planos ajuda a coordenar o trabalho



Modelo Cascata com Realimentacao

Definicao

de requisitos
A l

Projeto de sistema
e software

i

Implementacao
e teste unitario

)

Integracao e

teste de sistema ‘

Operacao e
manutencao




Cascata com Realimentacao

*Permite a realimentacao de correcoes entre fases

* Permite que em fases posteriores, haja revisao e
alteracao de resultados das fases anteriores.

* Ex.: modelos e documentos de especificacGo e desenho podem
ser alterados durante a implementacdo, a medida que
problemas vao sendo descobertos

*Desvantagem

* A superposicao das fases torna dificil gerenciar
projetos baseados nesse modelo de ciclo de vida




Exercicio de Fixacao

= Julgue como Certo ou Errado:

= a. ( ) O modelo de ciclo de vida em cascata tem como caracteristicas o estabelecimento, no
inicio do projeto, de requisitos de maneira completa, correta e clara, e a possibilidade de
disponibilizacao de varias versoes operacionais do software antes da conclusao do projeto.

= b. () O modelo de desenvolvimento em cascata ¢é utilizado em caso de divergéncia nos
requisitos de um software, para permitir a evolucao gradual do entendimento dos
requisitos durante a implementacao do software.

= c. () Durante a fase de levantamento de requisitos para a construcao de um software,
compete aos desenvolvedores organizar as necessidades em ordem de prioridade.



Modelos Evolutivos de Processos

» Existem situacoes em que a engenharia
de software necessita de um modelo de
Processo que possa acomodar um

produto que evolui com o tempo.



Modelos Evolutivos de Processos

» quando os requisitos de produto e de
negocio mudam conforme o
desenvolvimento procede

» quando uma data de entrega apertada
(mercado) - impossivel a conclusao de
um produto completo

» quando um conjunto de requisitos
Importantes € bem conhecido, porém os
detalhes ainda devem ser definidos




Modelos Evolutivos de Processos

> modelos evolutivos sao iterativos

» possibilitam o desenvolvimento de
versoes cada vez mais completas do
software



Modelos Evolutivos de Processos

= Principais:
= Prototipagem;
" Incremental/Iterativo;
= Espiral;
= Modelo Orientado ao Reuso (componentes).



Modelo de Prototipagem

* Procura atender uma das limitagcdes do modelo cascata: a
impossibilidade de alterar requisitos.

* Consiste na criacdo de um modelo do software antes da
implementacdo completa do sistema.

* Selecdo de um conjunto de requisitos importantes para o
cliente, ou que ainda n3do estdo claros para os envolvidos no

projeto.

( Engenharia do
Prototipo




Modelo de Prototipagem

eeeee

relop ]




Modelo Incremental

» 0 modelo incremental combina elementos
do modelo cascata (aplicado
repetidamente) com a filosofia iterativa da
prototipacao

» 0 objetivo e trabalhar junto do usuario
para descobrir seus requisitos, de

maneira incremental, até que o produto
final seja obtido.




Modelo Incremental

= Atividades sao intercaladas
= Objetivo: dar feedback rapido ao cliente

Descri¢do do — [ Especificacao J m Versao Inicial

Escopo I
l Versoes

Desenvolvimento m Intermedidrias —H

1 |

[ Validacao ]ﬂ Versao Final




Modelo Incremental

» a versao inicial é frequentemente o
nucleo do produto (a parte mais
Importante)

* a evolugcao acontece quando novas
caracteristicas sao adicionadas a medida

que sao sugeridas pelo usuario
» Este modelo € importante quando € dificil
estabelecer a priori uma especificagcao
detalhada dos requisitos



Modelo Incremental

i

Incrementon

Comunicagao

Incremento 2 Planejamento w

Modelagem
Comunicacao

Construcdo

Incremento 1 Planejamento [
N— Implantagao

R Modelagem
Comunicacao
Entregan

Construcao
Planejamento

Implantacédo
Modelagem

Entrega2
Construcao

Implantacao

Funcionalidades e caracteristicas do Projeto

Entregal-nucleodo
produto

Tempo do Projeto



[terativo X Incremental

Incremental

C
~ S
{ =

.
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N |

Iterativo




[terativo x Incremental

= Uma diferenca importante € se vocé especifica os requisitos
de forma antecipada (incremental) ou 0os descobre ao
construir seu produto (iterativo).

= Um processo de desenvolvimento de software € incremental
quando a cada rodada € desenvolvido um pedaco inteiro do
software. Ja no iterativo, a cada iteracao, se avanca no
conhecimento do projeto, novos requisitos sao elicitados e a
arquitetura do software é revisada.



Vantagens do Modelo Incremental

s Custo de acomodar mudanc¢as nos
requisitos é reduzido

= Mais facil obter feedback do cliente

= Permite trabalhar com o cliente o
entendimento dos requisitos

= Pode-se comecar o sistema pelas
partes melhor entendidas



Desvantagens do Modelo Incremental

= O processo pode nao ser muito claro

= A geréncia do software € complicada
o O sistema nao € completamente
especificado a priori
= A estrutura do produto tende a se
corromper com a adicao de incrementos

o O produto final € pode se tornar mal
estruturado



Modelo Incremental

» 0 modelo incremental € mais apropriado
para sistemas pequenos

» AsS novas versoes podem ser planejadas
de modo que os riscos tecnicos possam

ser administrados (Ex. disponibilidade de
determinado hardware)



Exercicios de Fixacao

= Assinale a alternativa que traz a informacao correta sobre o0 modelo iterativo e o
modelo incremental.
a) O modelo iterativo sempre disponibiliza uma versao que pode ser utilizada pelo
usuario final.
b) No modelo incremental, iteracoes sao realizadas €, ao fim de cada uma delas,
diversas partes do sistema podem ter sido desenvolvidas e nao concluidas.

c) O modelo cascata e o modelo incremental sao muito semelhantes, uma vez que, em
ambos ciclos de desenvolvimento, um modulo s6 pode ser entregue apos a conclusao
dos demais que ja estavam em andamento.

d) O modelo iterativo deixa livre que diversos modulos sejam iniciados na mesma
iteracao sem a devida conclusao ao fim do ciclo.



Modelo Espiral

* Cada ciclo do espiral € uma fase do processo

*Cada ciclo determina quatro etapas fundamentais:
* Analise e reducao de riscos
* Desenvolvimento e validacao
 Planejamento do proximo ciclo
 Definicao de objetivos, alternativas e restricoes

* Prototipos sao construidos em cada ciclo.

*Nao ha fases fixas pre-definidas. Elas sao definidas de
acordo com os objetivos




Modelo Espiral

= Fases do Processo

Cada “loop” do espiral é dividido em 4 setores

Avaliagde e
Redugdo de Riscos




Modelo Espiral (com 4 regioes)

COLOCACAO DE
OBJETIVOS

sao definidos objetivos especificos
para a fase do projeto

sdo 1dentificadas restricdes sobre o
processo ¢ o produto

¢ projetado um plano de
gerenciamento detalhado

sao 1dentificados riscos do projeto
dependendo dos riscos, estratégias
alternativas podem ser planejadas




Modelo Espiral (com 4 regioes)

}

para cada um dos riscos

identificados, uma analise AVALIACAO E
detalhada € executada. REDUCAO DE
passos sao tomados para reduzir o RISCOS

r1SCO




Modelo Espiral (com 4 regioes)

A
| ) AVALIACAOE
COLOCACAO DE REDUCAO DE
OBJETIVOS RISCOS

depois da avaliacdo do risco, um

modelo de desenvolvimento ¢ DESENVOLVIMENTO
escolhido para o sistema E VALIDACAO




Modelo Espiral (com 4 regioes)

A
) AVALIACAOE
COLOCAGAO DE REDUCAO DE
OBJETIVOS RISCOS

0 projeto ¢ revisto ¢ ¢ tomada
uma decisdo de continuidade —
se ¢ decidido continuar, sdo

projetados planos para a proxima ;)

PLANEJAMENTO . ..
fase do projeto (proximo 0

iiloopﬂ' )




Modelo Espiral (com 4 regioes

ﬁ 1
Definigdo de
Objetivos

Aceitaglo Integragdo

Andlise de
Riscos
Analise de
Riscos 2
Andlise de
Riscos
Revisdo Jfarsize 4
Riscos
Iniciar ou Primeirs | Segundo | Terceiro Prarn'r_ipn
Requisitos Revisar Protétipo | Protétipo | Pretétipe | Operacional
Ciclo de Vida
Desenval-
vimento
4 Integragdo conceito de L
| .
e Testes Operagl Madelos,
k
e ulngBes,
Requisitos Madelos,
de Sistema & Benchmark
Validagbio Warkshop Simulacdes,
de Requisitos Modelos,
" Benchmork
Projete de
Produto
Projeto Projeto
Verificagto & Validagdo Detalhads
Planejamento e o
Especificacdo . Teste de
p f G Operagio Teste de Teste de | | jnidade

Avaliagdo e
Redugdo de Riscos

Implementagdo e
Validagdo

31\—/

(SOMMERVILLE, 2011}




Modelo Espiral (com 4 regioes)

DETERMINAR OBJETIVOS,
ALTERNATIVAS E
RESTRICOES

A

._-—’/"_

cada “loop” no

espiral representa

Risk
analysis

Risk
analysis

analysis

Prototype 2

AVALIAR ALTERNATIVAS
IDENTIFICAR, RESOLVER RISCOS

Risk

Opera-
tional
protoype

Prototype 3

.I: d Risk
UI I la ase 0 by |analysis
p ro Ce S S 0 d e lan Simul ationg, models, bepchmarks
1l Conceptof
S OftW a r e Operation S/W -
equir roduct
— requirements o Detailed
Develop ment Requirement design
plan valid ati on Code
Integration Design bt
and test plan V&V Integration
) . Acceptance st
PLANEJAR PROXIMA FASE L test
Service

DESENVOLVER, VERIFICAR O
PRODUTO NO PROXIMO NiVEL



Modelo Espiral (com 4 regioes)

A o “loop” mais interno
esta concentrado
nas possibilidades
do sistema

is
analysis | PToto-
type 1
Requirements plan
Life-cycle plan Conceptof




Modelo Espiral (com 4 regioes)

/
0 proximo “loop”
esta concentrado na
definicao dos
requisitos do
sistema

Development
plan




Modelo Espiral (com 4 regioes)

A
//”
0 “loop” um pouco
mais externo esta

concentrado no
projeto do sistema

\

Integration
and test plan




Modelo Espiral (com 4 regioes)

Risk

%
— e Opera:
um “loop” ainda o
mais externo esta Simulgion], models, belchmarks
concentrado na
construcao do /
sistema
\

L/

N

Detailed
design

Integration
test

Acceptance
test

Serwvice



Modelo Espiral (com

DETERMINAR OBJETIVOS,

4 regioes)

A AVALTAR ALTERNATIVAS

ALTERNATIVAS E
RESTRICOES

—— _‘JDE.\'TIFICAR, RESOLVER RISCOS

Risk \

projeto em fases

> Nao existem fases fixas no modelo

~ as fases mostradas na figura sao
{ meramente exemplos

> a geréncia decide como estruturar o

Integration
and test plan
PLANEJAR PROXIMA FASE

Design Unit test
V&V Integration
test

Acceptance

Service test i VOT Y r :
/ DESENVOLVER, VERIFICAR O
PRODUTO NO PROXIMO NiVEL




Comentarios sobre o Modelo Espiral

» €, atualmente, a abordagem mais
realistica para o desenvolvimento de
software em grande escala.

» Usa uma abordagem que capacita o
desenvolvedor e o cliente a entender e
reagir aos riscos em cada etapa evolutiva

» pode ser dificil convencer os clientes que
uma abordagem "evolutiva" é controlavel



Comentarios sobre o Modelo Espiral

» exige consideravel experiéncia na
determinacao de riscos e depende dessa
experiéncia para ter sucesso

» 0 modelo e relativamente novo e nao tem
sido amplamente usado. Demorara
muitos anos até que a eficacia desse

modelo possa ser determinada com
certeza absoluta



Modelo Orientado a Reuso

" Caracteriza-se pela criacao de uma aplicacao a partir de componentes
previamente construidos ou COTS (Commercial-of-the-shelf).
"Baseia-se em uma grande base de componentes e um framework para

integracao deles.

" Conceito de Framework:

" Um framework ou arcabouco é uma estrutura de suporte definida em que um outro projeto
de software pode ser organizado e desenvolvido. Um framework pode incluir programas de
suporte, bibliotecas de codigo, linguagens de script e outros softwares para ajudar a
desenvolver e juntar diferentes componentes de um projeto de software”.



Modelo Orientado ao Reuso

> Utiliza tecnologias orientadas a objeto

» Quando projetadas e implementadas
apropriadamente as classes orientadas a
objeto sao reutilizaveis em diferentes
aplicagcoes e arquiteturas de sistema

» O modelo de montagem de componentes

incorpora muitas das caracteristicas do
modelo espiral.



Modelo Orientado ao Reuso
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Modelo Orientado ao Reuso
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Modelo Orientado ao Reuso

» O modelo de montagem de componentes

cond

uz ao reuso do software

> a reusabilidade fornece uma série de
beneficios:

= rec
= rec
" iNC

INC

ucao de 70% no tempo de desenvolvimento
ucao de 84% no custo do projeto

iIce de produtividade de 26.2 (normal da
ustria € de 16.9)

» esses resultados dependem da robustez da
biblioteca de componentes



Modelo RAD

RAD (Rapid Application Development)

- Abordagem baseada em componentes.

- Usado principalmente para aplica¢gdes de SI.

- Ha equipes separadas que no final se integram.
- Sequencial linear (enfatizando um ciclo)

DESVANTAGENS:

- Necessario numero de desenvolvedores suficientes para as equipes.
- Comprometimento entre cliente e desenvolvedor para prazos curtos.



Modelo RAD

+| Comunicacéo t—— —

- | ....._....2 *' ﬁ' /

60-90 dias




Exercicio 5

= Justificando sua resposta com base no tipo de sistema a ser
desenvolvido, sugira o0 modelo de processo de software mais apropriado
que poderia ser usado como base para gerenciar o desenvolvimento dos
seguintes sistemas:
= 3. um sistema para controlar um antibloqueador de freios de um automovel;
* b. um sistema de realidade virtual para apoiar a manutencgao de carros;

= ¢. Um sistema de contabilidade de uma universidade, que substituira um ja
existente;

= d. Um sistema interativo que permite aos passageiros encontrar os horarios dos
trens por meio de terminais instalados nas estacoes.



Exercicio 5 - Solucao

= Justificando sua resposta com base no tipo de sistema a ser desenvolvido, sugira 0 modelo de processo de
software mais apropriado que poderia ser usado como base para gerenciar o desenvolvimento dos seguintes
sistemas:

= a. um sistema para controlar um antibloqueador de freios de um automovel;
= Cascata porque os requisitos sao bem definidos e pouco propensos a mudancas

= b. um sistema de realidade virtual para apoiar a manutencao de carros;
= Desenvolvimento evolucionario, pois esse sistema é complexoe por isso precisa de constante reanalie dos requisitos
= ¢. Um sistema de contabilidade de uma universidade, que substituira um ja existente;
= Engenharia de software baseada em componentes pois o sistema possui uma versao anterior que pode possuir um numero
consideravel de componentes reusaveis.
= d. Um sistema interativo que permite aos passageiros encontrar os horarios dos trens por meio de terminais
instalados nas estacoes;

= Desenvolvimento evolucionario, pois apesar de ser improvavel que havera alguma mudanca nos requisitos,& muito provavel
que durante o processo de desenvolvimento aparecam varios novos.



Modelo RUP (Rational Unified Process)

= O Processo Unificado da Rational conhecido como RUP
(Rational Unified Process), € um processo de engenharia
de software criado para apoiar o desenvolvimento
orientado a objetos, fornecendo uma forma sistematica
para se obter vantagens no uso da UML.

= Foi criado pela Rational Software Corporation e adquirido
em fevereiro de 2003 pela IBM.



Modelo RUP (Rational Unified Process)

Disciplinas

8 Modelagem de Negdcios
2 Requisitos

o Andlise e Design
0 Implementagdo
@ Teste

8 Implantagao

a Gerenciamento de
Configuracdo e Mudangag

g Gerenciamento
de Projetos

8 Ambiente
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Fases do RUP

= A iniciacao, também conhecida como concepcao, é a fase em que se estabelece o
escopo do projeto de software, levantando-se uma visao geral do produto final. A
iniciacao tem como objetivo estabelecer o escopo, detalhar os casos de uso critico
do software, estimar o custo, 0s riscos e preparar o0 ambiente para o projeto. Se o
projeto for de pouca importancia ou inviavel, ele pode ser cancelado apds essa
fase.

= Na elaboracao, identificam-se os casos de uso principais e elaboram-se o sistema
em iteracoes. A elaboracao tem como objetivo garantir que a arquitetura, os
requisitos e os planos estejam estaveis, que os riscos identificados sejam
reduzidos, permitindo a criacao de prototipos e estabelecer um ambiente de
suporte.



Fases do RUP

= A construcao é a etapa do desenvolvimento do software. Nela, produzem-se o codigo
fonte do produto na linguagem de programacao escolhida pela equipe do projeto. Os
objetivos principais da construcao compreendem reduzir os custos da implementacao,
obter a qualidade, concluir a analise, o design, a implementacao e os testes das
funcionalidades necessarias, desenvolver o produto de software, bem como, verificar
se as funcionalidades foram finalizadas e se os usuarios estao prontos para receber o
sistema em ambiente de producao.

= A transicao € a fase final do RUP. Nela, ocorre a validacao e a entrega definitiva do
software para o cliente. Essa etapa normalmente inclui a entrega do sistema, teste
beta para validacao das funcionalidades, conversao de bancos de dados operacionais,
treinamento com os usuarios, ajustes no sistema e a avaliacao do produto.



Workflows do RUP

= Os workflows sao definidos da seguinte maneira:

= Modelagem de negocios: 0os processos de negocios sao modelados
com a utilizacao de casos de uso de negocio;

* Requisitos: 0s casos de usos sao criados para modelar os requisitos
do software;

= Analise e projeto: cria-se um modelo de projeto com base em
modelos de arquitetura, de componente, de objeto e de sequéncia;

* Implementacao: os componentes do software sao implementados;



Workflows do RUP

= Teste: o teste € um processo iterativo e é efetuado em conjunto com a
implementacao do sistema;

= Implantacao: cria-se uma versao do produto e instala-a no local de trabalho
dos usuarios;

= Gerenciamento de configuracao e mudancas: esse workflow serve como
apoio a geréncia do projeto em relacao as mudancas no sistema;

" Gerenciamento de projetos: esse workflow de apoio gerencia o processo de
desenvolvimento do software;

= Ambiente: este workflow relaciona-se a disponibilizacao de ferramentas de
software adequadas para a equipe de desenvolvimento.



Escolha de um Modelo de Processo de Software

» Natureza do projeto e da aplicacao

» Meétodos e ferramentas a serem usados

» Controles e produtos que precisam ser
entregues
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