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Objetivos

■ Revisar os conceitos da Engenharia de Requisitos



3

Prática 2

Acesse o site 

https://qgsoft.com.br/requirement_island/

E inicie o Jogo “A ilha dos Requisitos”

https://qgsoft.com.br/requirement_island/
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Conclusão

■Revisamos os conceitos da engenharia 
de requisitos em situações problema.
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Fim
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