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Objetivos

Realizar a analise de um diagrama de classes.
Observar a estrutura quanto o acoplamento e metodologia
SOLID, alterando o diagrama se necessario.
Anotem tudo o que encontraram que nao esta condizente e o
que modificaram.

Realizar a sua implementacao em alguma linguagem de
programacao. Nao precisa ser tudo implementado, apenas as
classes, atributos e interfaces (Esqueleto / Framework).

Utilizar um projeto em um repositorio de codigo fonte.
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Para esta atividade crie grupo de até 4 alunos.
Cada aluno tera uma funcao especifica.

- Controlar o tempo

- Registrar as informacao

- Apresentar os resultados

- Anotar os problemas encontrados.

Realize a analise do diagrama de classes a seqguir.



Controle de Empréstimo de DVDs

Seu primo possui muitos DVDs, todos originais, e vive
emprestando aos amigos dele. Entretanto, muitas vezes ele
esquece a quem emprestou e ja perdeu diversos DVDs por causa
disso.

No almoco da familia, no ultimo final de semana, ele pediu para
vocé desenvolver um programa para resolver este problema.

Esse sistema deve permitir o cadastro dos amigos, incluindo:
nome, numero do telefone e e-mail e também cadastrar os DVDs,
com: titulo, sinopse, diretor, ator principal, género (comédia,
romance ou aventura, etc) e faixa etaria. Deve ser possivel registrar
os emprestimos e obter a lista de DVDs emprestados incluindo

guais amigos estao com quais DVDs.
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Interface
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Preparacao do ambiente

B Escolha a sua linguagem de programacao de
preferéncia

B Escolha uma IDE ou o git.dev

l Crie um repositorio no github(https://github.com/)
para que todos os membros da equipe possam
colaborar no desenvolvimento.

GitHub
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Implementacao:

B Implemente as classes com os atributos,
metodos(vazios) e relacionamentos de acordo
com o diagrama de classes propostos.

M Distribua as classes em pacotes se possivel.



Analise

Projeto

Q
_

Repositorio




Conclusao

B Relacionamos elemento do diagrama de classe
com a implementacao do sistema.

B Refletimos detalhes do diagrama de classe na
Implementacao de suas respectivas classes.
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