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Introdução



Atributos de Qualidade



Surgimento



Arquitetura

● Projeto em mais alto nível

● Foco não são mais unidades pequenas (ex.: classes)

● Mas sim unidades maiores e mais relevantes

○ Pacotes, módulos, subsistemas, camadas, 
serviços, ...



Relevância
● Definição de relevância depende do sistema

● Exemplo: banco de dados

○ Sistema de Informações: certamente é relevante

○ Sistema de Imagens Médicas: pode não ser 
relevante



Introdução



Modelo de Processo Arquitetural



Etapa de Análise



Etapa de Síntese



Etapa de Avaliação



Disponibilização da Arquitetura



Architecture is about the important stuff. 
Whatever that is.  – Ralph Johnson
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Importância de Arquitetura de Software
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Debate Linus-Tanenbaum (1992)

Criador do sistema 
operacional Linux

Autor de livros e do 
sistema operacional 
Minix



Debate Linus-Tanenbaum (1992)



Argumento de Tanenbaum
● Linux possui uma arquitetura monolítica

● Quando o melhor seria uma arquitetura microkernel

● Monolítico: sistema operacional é um único arquivo

○ Gerência de processos, memória, arquivos, etc

● Microkernel: kernel só possui serviços essenciais

○ Demais serviços rodam como processos independentes



Resposta de Linus



Nova Mensagem de Tanenbaum
● "Eu continuo com minha opinião. Projetar um kernel 

monolítico em 1991 é um erro fundamental."

● "Agradeça por não ser meu aluno. Se fosse, você não 
iria tirar uma nota alta com esse design."



Comentário Ken Thompson (Unix)

● "Na minha opinião, é mais fácil implementar um 
sistema operacional com um kernel monolítico." 

● "Mas é também mais fácil que ele se transforme 
em uma bagunça à medida que o kernel é 
modificado."



Comentário de Linus
● Ken Thompson previu o futuro: 17 anos depois (2009) veja 

a declaração de Torvalds em uma conferência de Linux:
– "Não somos mais o kernel simples, pequeno e hiper-

eficiente que imaginei há 15 anos."
– "Em vez disso, o kernel está grande e inchado.  Quando 

adicionamos novas funcionalidades, o cenário piora." 



Conclusão

 Moral da história: os "custos" de uma decisão 
arquitetural podem levar anos para 
aparecer...



Padrões Arquiteturais
● "Modelos" pré-definidos para arquiteturas de software

● Vamos estudar: 

○ Camadas (duas e três camadas) 

○ Model-View-Controller (MVC) 

○ Microsserviços 

○ Orientada a Mensagens

○ Publish/Subscribe



Arquitetura em Camadas
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Arquitetura em Camadas
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● Sistema é organizado em camadas, de forma hierárquica

● Camada n somente pode usar serviços da camada n-1

● Muito usada em redes computadores e sist. distribuídos



Vantagens
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1. Facilita o entendimento, pois "quebra" a complexidade do 
sistema em uma estrutura hierárquica

2. Facilita a troca de uma camada por outra (ex.: TCP, UDP)

3. Facilita o reúso de uma camada (ex.: várias aplicações 
usam TCP).



Variações para Sistemas de Informações
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● Três camadas

● Duas camadas



Arquitetura em Três Camadas
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● Comum em processos de "downsizing" de aplicações 
corporativas nas décadas de 80 e 90

● Downsizing: migração de computadores de mainframes 
para servidores, rodando Unix



Arquitetura em 3 Camadas



Arquitetura em 3 Camadas



Arquitetura em 3 Camadas



Arquitetura em Duas Camadas
● Mais simples:

○ Camada 1 (cliente): interface + lógica

○ Camada 2 (servidor de BD): bancos de dados

● Desvantagem: todo o processamento é feito no cliente



Arquitetura Model-View-Controller 
(MVC)
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Processo MVC
 O usuário interage com a interface gráfica 

(View). A interface gráfica interage com 
um intermediador (Controller), e este 
interage com o Model que executa as 
regras de negócios do sistema.



Por que Utilizar o Controlador?
 A ligação direta entre as duas camadas acarretaria para o código da 

interface duas responsabilidades, gerenciar a interface e também lidar com 
a lógica da camada Model. 

 Isto aumentaria o acoplamento entre as duas camadas, deixando-as muito 
dependentes e assim, não seria possível a reutilização da interface com 
outro Model sem que fosse preciso modificar a camada de visualização.

 Quando se utiliza a camada Controller, a dependência entre o Model e a 
View são reduzidas ao máximo, possibilitando um projeto mais flexível, 
expansível e facilita futuras alterações.



Model 
 O model é a camada que possui a lógica da 

aplicação.
 Ele é o responsável pelas regras de negócios, 

persistência com o banco de dados e as classes de 
entidades. O model recebe as requisições vindas do 
controller e gera respostas a partir destas 
requisições.



View
 A view é a camada de visualização e representa a parte do sistema 

que interage com o usuário.
 É pela interface que haverá a entrada dos dados inseridos pelo 

usuário e também a saída de informações que serão exibidas para 
ele. Esses dados serão inseridos ou exibidos geralmente por 
formulários de entrada ou de saída, tabelas, grids, entre outras 
formas. A view não contém lógica de negócios, portanto todo o 
processamento é feito pela camada model e então a resposta é 
repassada para a view pelo controlador.



Controller
  Sua função é ser uma camada intermediária entre a 

camada de apresentação (View) e a camada de negócios 
(Model).

 Deste modo, toda requisição criada pelo usuário deve 
passar pelo controller, e este então se comunica com o 
model. Se o model gerar uma resposta para essas 
requisições, ele enviará as respostas ao controller que por 
sua vez repassa à camada view.



MVC - Exemplo



MVC - Interpretações



MVC: Krasner



Exercícios de Fixação
 Qual é o aspecto mais importante da 

arquitetura MVC?
 Como funciona a arquitetura MVC-Web?
 Qual a diferença entre o estilo arquitetural 

MVC e 3 camadas?



 Seja o seguinte cenário:
Exercícios de Fixação



Exercício de Fixação
 Citar exemplos de possíveis classes de 

interface, controler e model.
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