UNIDADE CURRICULAR: Modelos, métodos e técnicas da engenharia de software (0005317)

Periodo letivo Carga horaria
2024/1 160h
Curso

Engenharia da Computacao

Tépicos geradores

Como implementar software através de conceitos, métodos e praticas da engenharia de software?; Quais os
principais modelos de engenharia de software a e como podem ser aplicados?; Modelos de processos de software
baseados em cascata, prototipacao, incremental e espiral; Estudo da viabilidade de software através da
engenharia de requisitos; Como garantir o desenvolvimento de software por meio de uma arquitetura adequada e
utilizando metodologias de projetos?; Qual o diferencial de uma solugao que utiliza padrdoes de projetos?; Projetar
e desenvolver softwares utilizando metodologias dgeis de desenvolvimento; Conceito de DevOps para integracao
e entrega continua de software;

Metas de compreenséo

Reconhecer as fases da engenharia de requisitos, bem como sua aplicacdo e importancia desde o levantamento
de requisitos até a gestdo de requisitos; Aplicar principios e praticas do desenvolvimento agil em
desenvolvimento de software; Identificar e avaliar a aplicabilidade dos modelos de processo de software e as boas
praticas da engenharia de software; Diferenciar tipos de arquitetura de software, compreendendo seus beneficios
e quais aplica-los em determinadas situacdes; Aplicar integracdo e entrega continua envolvendo praticas de
DevOps; Analisar as diferentes técnicas para coleta de requisitos, e diferenciar como cada uma delas pode ser
utilizada; Criar solugdes com os principais padrdoes de projeto e boas praticas de arquitetura de software; Meta
maxima: aplicar o desenvolvimento agil com frameworks atuais, de acordo com seus artefatos;

Desempenho de compreensao

Os desempenhos de compreensdo sdo constituidos por experiéncias, estudos, pesquisas e praticas desenvolvidos
no decorrer do semestre letivo que possibilitam ao aluno expressar, de diferentes formas, evidéncias de que
atingiu a compreensao. Tais desempenhos demonstram com clareza que os alunos dominam as metas de
compreensao, por meio de sua atuacao em projetos desafiadores e acessiveis que promovem o seu envolvimento
reflexivo sobre a situagao a ele exposta. Nesta Unidade Curricular, os alunos demonstrardo a sua compreensao
por meio do(s) seguinte(s) desempenho(s):(descricao dos professores da UC do desempenho ou desempenhos
definidos no planejamento).

Avaliacao continuada

A avaliacdo continua estd diretamente ligada a realizagdo do trabalho pedagdgico e se concretiza no
acompanhamento do processo de ensino e aprendizagem por varias formas. Constitui-se de momentos e
instrumentos imprescindiveis utilizados pelo professor para que as metas de compreensao sejam atingidas. Os
estudantes terdo dois momentos (Al e A2), previstos no calenddario, com o objetivo de refletir sobre o seu nivel de
compreensao das habilidades de sua area de estudos e competéncias desenvolvidas na Unidade Curricular, e a
avaliacdo dos desempenhos ao longo do semestre (A3). A nota final do semestre serd composta por: AL -
Avaliacao dissertativa em que o aluno demonstrarad habilidades na expressao da linguagem, cédigos e signos da
area, valendo 30 pontos. A2 - Avaliacdo com questdes de multipla escolha em que o aluno demonstrara
habilidades de leitura, interpretacao, andlise de informacdes e estabelecimento de relagdes, valendo 30 pontos.
A3 - Avaliagcao de desempenho como resultado do processo composto por uma variedade de feedbacks para o
atingimento das metas de compreensdo e a concretizacdo dos desempenhos parciais e consequente construcdo do
desempenho final, valendo 40 pontos. Critérios de atribuicdo da nota final e de aprovacdo: A nota final serd a
soma das notas da Al, A2 e A3 (A1+A2+A3) Para aprovacao, a nota final devera ser igual ou maior que 70 e a
frequéncia igual ou superior a 75% da Carga Horaria da Unidade Curricular. Obs: Caso a frequéncia do aluno seja
menor que 75%, ele estara reprovado, independentemente da nota. Avaliacado Integrada: O aluno que tiver
frequéncia de 75% ou mais e nota inferior a 70 pontos poderd realizar a Avaliacao Integrada (Al). A Al valera 30
pontos e a nota, se maior, substituird a menor das notas entre a A1 e a A2. Caso a nota da Al, por ser maior,
substitua a nota da Al ou da A2, a soma das trés notas (A1+A2+A3) deverd ser 70 pontos ou mais, para a
aprovacao. Se a nota da Al for inferior a nota da Al e, também, da A2, ndo havera substituicdao e o aluno estara
reprovado na Unidade Curricular.

Ementa
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Conceitos, métodos e praticas da engenharia de software. Modelos de processos de software. Modelo de processo
cascata. Modelo de processo de prototipacao. Modelo de processo incremental. Modelo de processo espiral.
Engenharia de requisitos. Estudo de viabilidade. Levantamento de requisitos. Analise e negociacdo de requisitos.
Especificacdo de requisitos. Validacao de requisitos. Gestdo de requisitos. Visao de analise e projeto. Projeto e
tipos Arquitetura de software. Padrées de projeto. Integracao e entrega continua. Paradigma de desenvolvimento
agil. Manifesto agil. Frameworks para desenvolvimento agil de software. Visdo geral DevOps.

Certificacao

Qualificacao Profissional em Modelos, Métodos e Técnicas da Engenharia de Software

Competéncias

Compreender e aplicar os diferentes modelos de processos de desenvolvimento de software para diferentes
problemas computacionais; Identificar e analisar requisitos e especificacdes para problemas especificos e planejar
estratégias para suas solucdes, bem como sua gestdo; Projetar e criar solucées computacionais com qualidade em
harmonia com o ambiente social e fisico no seu entorno de aplicagdo considerando os principios e boas praticas
de engenharia de software; Avaliar e tomar decisées com base no conhecimento de arquitetura de software e
considerando aspectos de infraestrutura, consciente dos aspectos éticos, legais e dos impactos ambientais
decorrentes; Aplicar os principios de interacdo humano computador para avaliar e construir sistemas de software
com enfoque na experiéncia do usuario; Compreender e aplicar préticas e principios de desenvolvimento agil para
sistemas de software que se adequam a esse novo paradigma;
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Conteudo programatico

Conceitos, métodos e praticas da engenharia de software. Modelos de processos de software. Modelo de processo
cascata. Modelo de processo de prototipacao. Modelo de processo incremental. Modelo de processo espiral.
Engenharia de requisitos. Estudo de viabilidade. Levantamento de requisitos. Andlise e negociacdo de requisitos.
Especificacdo de requisitos. Validacao de requisitos. Gestdao de requisitos. Visao de andlise e projeto. Projeto e
tipos Arquitetura de software. Padrbdes de projeto. Integracdo e entrega continua. Paradigma de desenvolvimento
agil. Manifesto agil. Frameworks para desenvolvimento agil de software. Visdo geral DevOps.
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