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EMENTA
Historia dos Jogos Digitais e Jogos para celular. Instalacdo e configuracdao do ambiente de desenvolvimento.

Bibliotecas graficas e motores de jogos para dispositivos méveis. Estrutura basica de um jogo de computador.
Elementos, game looping, 16gica e render. Composicado de cenario e elementos. Scrolling, Paralax Scrolling,
efeitos fisicos. Exemplos de jogos.

OBJETIVOS
Fornecer ao aluno um ambiente da analise critica, teérica e pratica, por meio do aprendizado criativo do processo

de game design, utilizacdo de motores de jogos e desenvolvimento de jogos digitais.

HABILIDADES
Identifica tipos e caracteristicas de jogos digitais; Compreende as fases, papéis e artefatos associados a um

processo de desenvolvimento de jogo digital; Compreende como a Inteligéncia artificial pode ser aplicada em jogos
digitais; Reconhece a importancia dos jogos digitais no processo de aprendizagem; Modela jogos digitais;
Implementa jogos digitais; Planeja e realiza avaliacdo de um jogo digital.

METODOLOGIA DE DESENVOLVIMENTO

Atividades
Topico| CH |Descricao
Conteudos:
Fundamentacao e Historico; Mitologia, folclore e estética; Histoéria, enredo e roteiro; Construcao da
narrativa e dramaturgia; Regras, gameplay e interacdes; Cenarios, ambientes, design de niveis e
criacao de personagens; Game Design Document (GDD) - Trabalho de GDD.
1 15 | Atividades Formativas:

Atividades praticas, Trabalho.

Ambientes de Aprendizagem:
Ferramenta webconferéncia Zoom, Computadores.
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Contetdos:
Apresentacao do motor Godot Engine de criacdo de jogos digitais;

Atividades Formativas:
3 18 |Aulas expositivas e exercicios.

Ambientes de Aprendizagem:
Ferramenta webconferéncia Zoom, Computadores, Motor de jogos Godot.

Conteudos:

Instalacdo da Biblioteca LibGDX, Criacao de Projeto, Hello World; Sprites, Titles, Spritesheet,
Animacao, fundos, Sons; Scrolling e Paralax scrolling; Colisao, Gravidade e Efeitos Fisicos;
Exemplo de desenvolvimento de um jogo completo.

4 18 |Atividades Formativas:
Aulas expositivas e exercicios de implementacao.

Ambientes de Aprendizagem:
Ferramenta webconferéncia Zoom, Computadores, Softwares: Android Studio + LibGDX, GIMP,

Inkscape; Audacity.

Atividades orientadas/supervisionadas
Topico| CH [Descricao

Atividades Formativas:

1 9 |Desenvolvimento de Jogos

AVALIACAO

De acordo com o Regimento Geral da UNISUL, Art. 89, o processo de avaliacdo do estudante sera realizado por
disciplina ou unidade de aprendizagem, com base nas competéncias por ele desenvolvidas e na frequéncia.

8§ 1° O aproveitamento sera verificado através do desempenho progressivo do estudante, frente aos objetivos
propostos no Plano de Ensino.

§ 2° Sera considerado aprovado o estudante que obtiver frequéncia igual ou superior a 75% (setenta e cinco por
cento) e aproveitamento igual ou superior a:

a) sete (7,0) numa escala de zero a dez (0 a 10), resultante do processo avaliativo, desenvolvido durante o ciclo
letivo;

b) seis (6,0) numa escala de zero a dez (0 a 10), quando submetido a uma avaliacdo final por nao ter alcancado o
previsto na alinea "a" deste paragrafo.

8 3° O professor registrara no Diario de Classe:

I - a frequéncia do estudante;

IT - as notas atribuidas ao estudante, em cada disciplina ou unidade de aprendizagem, resultantes do processo
de avaliacao, conforme se expressa a seguir:

a) AD/UA = (SA/NA) >= 7

AD/UA = Aproveitamento Disciplina ou Unidade de Aprendizagem
SA = Somatério de Avaliacoes
NA = Numero de Avaliacdes

b) RF = (AD/UA + PF)/2 >= 6

PF = Prova Final
RF = Resultado Final

§ 4° O nuimero de notas registradas no diario de classe nao podera ser inferior a 2 (duas), independente do peso
atribuido a elas e exceto o previsto no § 5°.

§ 5° O aproveitamento do estudante nas disciplinas ou unidades de aprendizagem de tratamento diferenciado ou
certificacoes especificas devera ser igual ou superior a 7,0 (sete), condicdo minima para a aprovacdo, nao
cabendo a estas a realizacdo de prova ou avaliacao final, sendo admissivel o registro de nota tinica.

§ 6° Na modalidade de educacao a distancia, o controle da frequéncia far-se-a conforme previsto na legislacéo.
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INSTRUMENTOS DE AVALIAQAO
Serao aplicadas quatro avaliacdes (Al, A2, A3 e AP), tal que:

- Al: Avaliacdo de Game Design

- A2: Avaliacao de Desenvolvimento de um Jogo em Godot Engine

- A3: Avaliacao de Desenvolvimento de um Jogo em Android Studio com LibGDX
- AP: Avaliacao de Participacao nas atividades de desenvolvimento em grupo

Sendo que elas compdem duas notas (N1 e N2), tal que:

“N1=(Al1+A2)/2
“N2=(A3*0.6+AP*0.4)/ 2

E a nota final (NF) € a média dessas notas:
NF=(N1+N2)/2

CRITERIOS DE AVALIACAO
Objetividade; Dominio dos conceitos tedricos; Coeréncia das implementacdes; Clareza na exposicdo das ideias;
Riqueza de argumentacéo.

BIBLIOGRAFIA

BASICA

ARRUDA, Eucidio Pimenta. Fundamentos para o desenvolvimento de jogos digitais. Porto Aegre: Bookman, 2014.
Disponivel em:

<https:/ /aplicacoes.unisul.br/pergamum/biblioteca_s/php/login_usu.php?flag=minhabiblioteca_redirect.php>.
LEE, Valentino; SCHNEIDER, Heather; SCHELL, Robbie. Aplicacbes méveis: arquitetura, projeto e
desenvolvimento . Sdo Paulo: Pearson, 2005. Disponivel em:
<https://aplicacoes.unisul.br/pergamum/biblioteca_s/php/login_usu.php?flag=index.php>. Acesso em: 04 ago.
2015. Acesso restrito via Biblioteca Virtual 3.0 (Pearson).

CHANDLER, Heather Maxwell. Manual de producéo de jogos digitais. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2012.
Disponivel em: . Acesso em: 05 ago. 2015. Acesso restrito via Minha Biblioteca.

COMPLEMENTAR

JOURNAL ON 3D INTERACTIVE SYSTEMS. Sao Paulo: SBC, 2010-.Quadrimestral. ISSN 2236-3297. Disponivel
em <http://seer.ufrgs.br/jis/index>. Acesso em: 16 jul. 2013.

AMMERAAL., Leen; ZHANG, Kang. Computacéo grafica para programadores java. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2008. Disponivel em:

<https:/ /aplicacoes.unisul.br/pergamum/biblioteca_s/php/login_usu.php?flag=minhabiblioteca_redirect.php>.
WINDER, Russel; ROBERTS, Graham. Desenvolvendo software em Java. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2009.
Disponivel em:

<https:/ /aplicacoes.unisul.br/pergamum/biblioteca_s/php/login_usu.php?flag=minhabiblioteca_redirect.php>.
MUCHOW, John W. Core J2ME: tecnologia & MIDP. Sao Paulo: Makron Books, 2004. Disponivel em:

<https:/ /aplicacoes.unisul.br/pergamum/biblioteca_s/php/login_usu.php?flag=index.php>. Acesso em: 04 ago.
2015. Acesso restrito via Biblioteca Virtual 3.0 (Pearson).

MATTOS, E. T. Programacao java para wireless. Sao Paulo: Digerati, 2005.

OUTRAS REFERENCIAS
ZAMBIASI, Saulo P.. Wiki da disciplina de jogos. Disponivel em:
<https://saulo.arisa.com.br/wiki/index.php/Jogos_Digitais>

INFORMACOES COMPLEMENTARES
O pedido de realizacao de prova em Segunda Chamada devera ser feito no Protocolo Académico (SAIAC)

presencial ou online, em um prazo de até 48 horas uteis apos a realizacdo da respectiva prova em la chamada.

CRONOGRAMA

Data Descricao
18/10/2021 Prova
06/12/2021 Prova 2
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