GAME DESIGNERS



Sid Meler

Conhecido programador e designer canadense
de alguns dos considerados maiores
sucessos e mais aclamados jogos de
computador de todos 0s tempos.

Fundou a MicroProse junto de Bill Stealey em
1982. A MicroProse é a empresa na qual
Meier desenvolveu a serie de jogos pela qual
é mais conhecido, Civilization. Meier deixou
a MicroProse e em 1996 fundou a Firaxis
Games.
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Greetings from Grey Wolf of the Barbarians...

You have captured my favorite village.
This village is skilled in horsemanship,
but | have many others.
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Shigeru Miyamoto

E uma das personalidades do mundo dos jogos
mais idolatradas no Japao, e de um tempo para
ca, no ocidente. Como principal designer de jogos
da Nintendo, ele fol responsavel pelo nascimento
de varios personagens mundialmente
conhecidos, entre eles Donkey Kong, Mario e
Link (The Legend of Zelda).
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Richard Garriott

E um empresario da area de jogos eletrdnicos.
No comeco de déecada de 1980. Garriott
desenvolveu a série de jogos Ultima Online.
Também criou Tabula Rasa.
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Hinorobu Sakaguchi

é um programador de jogos e game designer de
jogos japonés. Ele é famoso em todo o mundo
por ser o criador da série Final Fantasy. Tambéem
criou Lost Odissey.
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Richard Garfield

é 0 designer de jogos estadunidense que criou
jogos de cartas como Magic: the Gathering,
Netrunner, BattleTech, Vampire: The Eternal
Struggle e jogos de tabuleiro como RoboRally.



Hero of Bladehold
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{Creature — Human Knight Legendary Creature — Zombie EIf L

Barttle cry (Whenever this creature artacks, 3 First strike, deathtouch

cach other attacking creature gets +1/40 ' Whenever a creature an opponent
unisl end of tur.) _ controls is put into a graveyard
Whenever Hero of 1H|i'l.l._iﬂ'|'ll:”l|'i.| attacks, from the battlefield, you may return
put two 1/1 white Soldier creature tokens target artifact card from your

onto the battleficld tapped and attacking. L.:tll"-'t:_'r';l.rd to your hand.
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Begin Combat
Dedare Attackers

Dedlare Blockers

f
End of Turn e

P | Ceanup

Main Phase
(postcombat). Play
spells and abilities.
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Ernest Gary Gygax e
Dave Arneson

Criaram em 1974 o famoso jogo de RPG
Dungeons and Dragons.
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Mario Seabra

Fol o primeiro designer de jogos profissional do
Brasil. Desenvolveu o WAR 2.
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