
  

GAME DESIGNERS



  

Sid Meier

Conhecido programador e designer canadense 
de alguns dos considerados maiores 
sucessos e mais aclamados jogos de 
computador de todos os tempos. 

Fundou a MicroProse junto de Bill Stealey em 
1982. A MicroProse é a empresa na qual 
Meier desenvolveu a série de jogos pela qual 
é mais conhecido, Civilization. Meier deixou 
a MicroProse e em 1996 fundou a Firaxis 
Games.



  



  



  



  

Shigeru Miyamoto

É uma das personalidades do mundo dos jogos 
mais idolatradas no Japão, e de um tempo para 
cá, no ocidente. Como principal designer de jogos 
da Nintendo, ele foi responsável pelo nascimento 
de vários personagens mundialmente 
conhecidos, entre eles Donkey Kong, Mario e 
Link (The Legend of Zelda).



  



  



  



  

Richard Garriott

É um empresário da área de jogos eletrônicos. 
No começo de década de 1980. Garriott 
desenvolveu a série de jogos Ultima Online. 
Também criou Tabula Rasa.



  



  



  



  

Hinorobu Sakaguchi

é um programador de jogos e game designer de 
jogos japonês. Ele é famoso em todo o mundo 
por ser o criador da série Final Fantasy. Também 
criou Lost Odissey.



  



  



  



  



  

Richard Garfield

é o designer de jogos estadunidense que criou 
jogos de cartas como Magic: the Gathering, 
Netrunner, BattleTech, Vampire: The Eternal 
Struggle e jogos de tabuleiro como RoboRally. 



  



  



  

Ernest Gary Gygax e 
Dave Arneson

Criaram em 1974 o famoso jogo de RPG 
Dungeons and Dragons.



  



  



  

Mário Seabra

Foi o primeiro designer de jogos profissional do 
Brasil. Desenvolveu o WAR 2.
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