N\YFZANYIANYIANYIANTYIANTY S ANY S AN

% QﬂQﬂ\ﬂQﬂQﬂQﬂQ /
NYZANYZANYZANYZANYZANYZANTZAN
ZA\YZA\YZANVZANYZANYZANY/ZA\V/
NYZANYZANYZANYZANYZANYZANTZAN

JANVIANVIANVIANVIANVIANVIANYS

MODELAGEM DE
S O FTWA R E Dr. Richard Henrique de

SSSSS



ORIENTACAO A OBJETOS

O objeto é uma abstracao de conjunto de coisas do mundo real.
Pode ser uma maquina, uma organizacao, um carro, uma
passagem de onibus ou negacio;

A OO modela objetos do mundo real, estudando e criando

classes a partir de suas caracteristicas como cor, nome, tamanho,
etc. (Lima, 2005).



ORIENTACAO A OBJETOS

Dominio da Aplicacao — modelo obtido dentro de
um contexto de negocio apos o estudo e observacao

da realidade.

Abstracao — processo de separar observados e
mentalmente os objetos estudados da realidade.



ORIENTACAO A OBJETOS

Classe — pode ser vista como a descricao de um
tipo de objeto, com propriedades semelhantes
(atributos), o mesmo comportamento (operacoes),

0S mesmos relacionamentos com outros objetos e a
mesma semantica.

A classe agrupa objetos com caracteristicas e
comportamentos comuns!



ORIENTACAO A OBJETOS

*Por exemplo:

Aluno
- a classe aluno de uma escola, Nome da ‘

apresenta um conjunto de alunos Classe

que apresentam as mesmas : »
informacoes. - Matricula :numérico Atributos

- Nome:texto _

- Endereco: texto

+ obterMatricula(numeérico
Operagies WD ( )
+ excluirAluno(numérico)




ORIENTACAO A OBJETOS

Instancia:

A classe por sua vez deve descrever as propriedades e
comportamentos daquele objeto. Uma classe descreve um
grupo de objetos;

Cada objeto do mundo real pertencente a uma classe é
denominado instancia da classe;

Joao Filomeno é entao uma instancia da classe Aluno.



ORIENTACAO A OBJETOS

Atributos:

O atributo é a descricao dos dados armazenados pelos objetos de uma
classe;

O atributo de uma classe esta associado a um conjunto de valores que
o atributo pode assumir;



ORIENTACAO A OBJETOS

Sao Atributos para a classe Aluno:
Matricula;
Nome;
Curso;
Idade;
Sexo...

Os atributos sao sempre individuais e cada objeto
da classe possui seus proprios atributos.



ORIENTACAO A OBJETOS

Operacoes:

As operacoes implementam servicos que podem ser
solicitados por algum objeto da classe para modificar o

comportamento.

Todos o0s objetos da classe vao compartilhar destas operacoes.



VISIBILIDADE

Publico (+) — Qualquer classificador externo com
visibilidade para que determinado classificador seja
capaz de usar a caracteristica.

Protegido (#) — Qualguer descendente do classificador
€ capaz de usar a caracteristica;

Privado (—) — Somente o proprio classificador é capaz
de usar a caracteristica;

Pacote (~) — Somente classificadores declarados no
mesmo pacote podem usar a caracteristica.



ENCAPSULAMENTO

No paradigma OO, o acesso aos dados dos
objetos deve ocorrer somente pelos meétodos

dos proprios objetos (membro de dados
privados);

Garantindo a manipulacao adequada dos
mesmos e utilizacao das regras de negocio
Implementadas;



ENCAPSULAMENTO

Também é conhecido com ocultacao de informacao;

Deste modo os objetos definem quais servicos estao acessiveis
a outros objetos;

Um padrao proposto pele mercado é associado a utilizacao de
meétodos de acesso:

setters;
getters.



METODOS SETER

Todos os métodos utilizados para alterar ou inserir
valores nos membros de dados;

No padrao proposto, esses métodos deve comecar
com a palavra set sequida do nome da propriedade.

Por exemplos:
Atributo: int idade;
Método: setldade(int):



METODOS GETER

Todos os meétodos utilizados para recuperar valores
encapsulados nos objetos;

No padrao proposto, esses métodos devem comecar
com a palavra get, seguida pelo nome da
propriedade recuperada;

Por exemplo:

Atributo: int idade;

Método: getldade(): int;



EXEMPLO

public class Aluno {4
private S5tring nome;

public vold setNome(String nome) {
this.nome = nome;

}

public S5tring getNome() {
return nome;

}

Aluno

Nname St

sethlomedstringy vald
dethlome JString




VANTAGENS DE USO

Garantir que as regras de negocio relacionadas
aos dados sejam realmente utilizadas;

Impedindo que alteracoes inapropriadas nos
atributos sejam realizadas;

Garantir o correto acesso as informacoes.



METODOS CONSTRUTORES

Os meétodos construtores, como o proprio nome
sugere, tem como finalidade a construcao de objetos;

Pode—se pensar como um contrato para a construcao
do objeto;

O método construtor pode ser de duas formas:
Com argumento; e
Sem argumento.



CONSTRUTOR SEM
ARGUMENTO

Um construtor sem argumento sempre é criado em uma

classe:

Ele inicia todos os atributos de classe com os seus valores default
(nulo ou zero);

Jime SE|

Aluno aluno = new Aluno(); Aluno

- home String

+ sethlome(Sting) void
+ ethlomed) :Shing




CONSTRUTOR COM
ARGUMENTO

A possibilidade da utilizacao de um meétodo
construtor com argumento, traz um seguranca
para o desenvolvedor que concebe o objeto;

Quando um objeto possui um construtor com
argumento ele esta dizendo a seguinte coisa para

quem for manipular esse objeto:

Para utilizar esse objeto precisas preencher os seguintes atributos,
atributos esses que estao sendo pedidos como parametros no
construtor.



public class Aluno {

CONSTRUTOR p 5m1
ARGUMENTO orivate String nome;

public Alunolint matricula) {

Criacao do objeto Aluno: this.setMatriculalmatricula);

¥

Aluno aluno = new Aluno(98413);
public wvoid setMatricula(int matricula) {

this.matricula;

4

public int getMatriculal) {
return matricula;

Ahuno

- matricula :int ¥

- nome JString public wvoid setNome(String nome) {
this.mome = nome;

Alunadinty cvaid }
sethatriculadinty vaid
detiatriculady int

sethlomeString) void
dettHlomel String }

public String getNome() {
return nome;

+

+ + + + +




DIAGRAMA DE CLASSE -

NNOYTAC AN

Campeonato

nome

incluirClube(Clube)

e estaticos: nome sublinhado

* derivados: /

e estaticos: nome sublinhado

e abstratos: nome em Jtalico

e abstratas: nome em ijtalico

Nome da classe

Atributos da classe:
- atributos privados
# atributos protegidos

+ atributos publicos

Métodos da classe
- meétodos privados
# metodos protegidos
+ meétodos publicos

http://goo.gl/70Vys2
http://goo.gl/kjCNwb



EXERCICIO: CO1 TEMPO: 10 minutos’ =

Faca um diagrama de classes indicando apenas
0os nomes das classes baseado nas user

stories a seqguir:
(QUESTAO adaptada do ENADE) Um analista de requisitos identificou as seguintes historias de

usuarios para um sistema web de reserva de passagens de uma empresa aérea:

HST 01: COMO cliente, GOSTARIA de me cadastrar no site da empresa informando meu e-mail,
nome, CPF, telefone e endereco PARA poder usar os servicos web da empresa.

HST 02: COMO cliente, GOSTARIA de pesquisar por precos das passagens aéreas informando
data, hora, cidade e aeroporto de ida e de volta PARA poder escolher uma opcao de reserva
gue me interessa.

HST 03: COMO cliente, GOSTARIA de confirmar uma reserva de passagem aérea selecionada,
escolhendo uma das formas de pagamento disponibilizada pela empresa PARA poder viajar
para o local escolhido na reserva.

HST 04: COMO cliente, GOSTARIA de fazer o check-in online da reserva PARA poder realizar
meu embarque.

Ferrramenta (https://app.diagrams.net/)
Questao adaptada do ENADE



EXERCICIO: C02 TEMPO: 10 minutos’s = -

Agora adicione os atributos

Um analista de requisitos identificou as seguintes historias de usuarios para um sistema web de reserva
de passagens de uma empresa aérea:

HST 01: COMO cliente, GOSTARIA de me cadastrar no site da empresa informando meu e-mail, nome, CPF,
telefone e endereco PARA poder usar os servicos web da empresa.

HST 02: COMO cliente, GOSTARIA de pesquisar por precos das passagens aéreas informando data, hora,
cidade e aeroporto de ida e de volta PARA poder escolher uma opcdo de reserva que me interessa.

HST 03: COMO cliente, GOSTARIA de confirmar uma reserva de passagem aérea selecionada, escolhendo

uma das formas de pagamento disponibilizada pela empresa PARA poder viajar para o local escolhido
na reserva.

HST 04: COMO cliente, GOSTARIA de fazer o check-in online da reserva PARA poder realizar meu embarque.



EXERCICIO:; C03 TEMPO: 10 minutos’s = -

Agora adicione as operacoes

Um analista de requisitos identificou as seguintes historias de usuarios para um sistema web de reserva
de passagens de uma empresa aérea:

HST 01: COMO cliente, GOSTARIA de me cadastrar no site da empresa informando meu e-mail, nome, CPF,
telefone e endereco PARA poder usar os servicos web da empresa.

HST 02: COMO cliente, GOSTARIA de pesquisar por precos das passagens aéreas informando data, hora,
cidade e aeroporto de ida e de volta PARA poder escolher uma opcdo de reserva que me interessa.

HST 03: COMO cliente, GOSTARIA de confirmar uma reserva de passagem aérea selecionada, escolhendo

uma das formas de pagamento disponibilizada pela empresa PARA poder viajar para o local escolhido
na reserva.

HST 04: COMO cliente, GOSTARIA de fazer o check-in online da reserva PARA poder realizar meu embarque.



DICAS - CURSOS

Fundamentos de Logica de Programacao

Introducao a Programacao Orientada a Objetos (POO)
Linguagem de Modelagem Unificada (UML)

Etica no Desenvolvimento de Sistemas

Projetos de Sistemas de Tl

Fundacao Bradesco / escola virtual
https://www.ev.org.br/areas-de-interesse

link de cursos de programacao:

https://www.ev.org.br/areas-de-interesse/programacao

Trilha: Fundamentos do Desenvolvimento de Sistemas

https://www.ev.org.br/trilhas-de-conhecimento/fundamentos-do-desenvolvimento-de-
sistemas



HERANCA

E o dispositivo pelo qual objetos de uma classe D podem usar as
operacoes ou atributos que de outro modo estaria disponivel
somente para os objetos da classe C, como se aquele métodos ou
variavel tivesse sido definido através de D.

Pessoa Pessoaluridica

Nome: String CNPJ: Integer
Endereco: String

setCNPJ(vICnpj)
getCNPJ()




HERANCA

E um relacionamento de especializacdo e
generalizacao (“é um” ou “tipo de”).

Heranca define uma hierarquia de abstracoes na
qual uma subclasse herda de uma ou mais
superclasses:

Heranca simples: a subclasse herda de uma Unica
superclasse.

Heranca multipla: a subclasse herda de duas ou mais
Superclasses.



TEMPO: 15 minutos{* - i

EXERCICIO

Faca o diagrama de classes para a criacao de uma conta no banco,
considere que podemos ter contas correntes e contas poupanca. A
conta corrente possui um limite extra para saque. Ja a conta
poupanca tem o rendimento mensal no aniversario da conta.



'REFORCANDO A BUSCA
ATIVA

Leitura das paginas 114 até a pagina 125 e das paginas 141 até
144 do livro

Pressman, Roger, S. e Bruce R. Maxim. Engenharia de software.
Disponivel em: Minha Biblioteca, (9th edi¢do). Grupo A, 2021.

Engenharia

Leitura da pagina 97 até a pagina 141 do livro

Horstmann, Cay. Conceitos de Computacao com Java. Disponivel
em: Minha Biblioteca, Grupo A, 2009. (Inclusive é interessante
realizar os exercicios de programacao) ._ ﬁ‘
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