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 Digrama de atividades



Unified Modeling Language - UML

MODELING
LANGUAGE

Diversas notacao, processos, e ferramentas para descricio do projeto

orientado a objetos foram proposta nos anos 80 e 90.

A UML era uma tentativa de padronizar a modelagem para que qualquer sistema
possa ser descrito corretamente de forma consistente e clara. Existiam varias
metodologias de modelagem orientada a objetos que causavam uma guerra
entre a comunidade de desenvolvedores orientado a objetos. A UML acabou
com esta guerra trazendo as melhores ideias de cada uma destas metodologias,
e mostrando como deveria ser a migracao de cada uma para a UML.

A UML foi desenvolvida por Grady Booch, James Rumbaugh, e lvan Jacobson.
Sendo que a OMG (Object Management Group), em 1997, unificou na UML
diferentes notacoOes existentes na época.

Versdo atual da UML 2.0 <http://www.uml.org>



Unified Modeling Language - UML
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Unified Modeling Language - UML
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Unified Modeling Language - UML
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Fonte: Sparx Systems. <http://www.sparxsystems.com/uml-tutorial.html|>



Diagrama de atividades



Diagrama de Atividades

— Diagrama de atividades permite modelar o comportamento do
sistema, denotando os caminhos ldgicos que um processo pode
seguir. Ele € um dos diagramas que compoem a visao dinamica
da UML.

E necessario entender um processo para poder escrever ou gerar
o coédigo correto para o comportamento.



Diagramas de Atividades

Os Diagramas de Atividades mostram o fluxo entre atividades (acdes nao-
atomicas)

Sdo semelhantes aos antigos fluxogramas

Sao muito usados para modelar atividades concorrentes



Concorréncia, Forks e Joins

Barras de sincronizacao sao usadas para especificar forks e joins

Um fork representa um unico fluxo de controle em varios fluxos de controle
concorrentes

Um join representa a sincronizacao de dois ou mais fluxos de controle
concorrentes



Concorréncia, Forks e Joins

Atividades depois de um fork podem ser realizadas em qualguer ordem, ou
ao mesmo tempo

Para que as atividades depois de um join possam ser realizadas, todas as
atividades antes do join devem ser concluidas



Diagrama de Atividades

Atividades e transicoes

— Atividade é uma etapa em um processo, onde algum trabalho
esta sendo realizado.

- Um diagrama de Atividades cotem uma série de atividades
ligadas por transicoes, setas.



Diagrama de Atividades

Exemplo de Atividades e transicoes

Ler uma pagina

Mudar de pagina



Diagrama de Atividades

Condicao de guarda

A condicao guarda pode ser atribuida a uma transicao para
restringir seu uso.

[Terminou com os vegetais]
Comer seu jantar Sair da mesa

O segmento do diagrama de atividades acima, diz que nao pode
sair da mesa do jantar a menos que tenha acabado de comer
seus vegetais.



Diagrama de Atividades

Decisoes

- O losango do diagrama de Atividades € um icone de decisao,

assim como nos fluxogramas.
Sacar Dinheiro

No exemplo ao lado, o Caixa
Eletrbénico fornecera o)
dinheiro ao Cliente Se o

Saldo for Suficiente, Senao
o sistema ird negar o saque [Saldo ~ [Saldo
Suficiente] insuficiente]

Dé o dinheiro Diga nao

ao cliente ao cliente




Diagrama de Atividades

Decisoes

Cada opcao € identificada por meio de uma condicao guarda.
Cada condicao deve ser mutuamente exclusiva, de modo que
somente uma opcgao seja possivel em qualquer ponto de decisao.

Essa construcao esta relacionada a instrucdes case ou estruturas
if-else



Diagrama de Atividades

Decisoes

&

[escolheu [escolheu [escolheu [escolheu
chocolate baunilha] morango] flocos]
]
Sirva sorvete Sirva sorvete
de morango. de flocos.

Sirva sorvete Sirva sorvete
de chocolate. de baunilha.




Diagrama de Atividades

Para mostrar as escolhas resultantes de uma atividade, basta
modelar as transicoes saindo da atividade, cada uma com uma
condicao de guarda diferente.

Calcular novo
saldo

[saldo > 0] [saldo < 0]



Diagrama de Atividades

Ponto de Merge

— O icone de losango também € usado para modelar um ponto de
merge, o local onde dois caminhos alternativos se juntam e

continuam como um.




Diagrama de Atividades

Inicio e fim

—Ponto Inicial

—Ponto Final

O

Pode haver mais de um ponto final em um diagrama de atividades, pois
normalmente o diagrama de atividades possui alguma légica de decisdao que resulta
em caminhos alternativos, cada um com seu proprio resultado exclusivo.



Diagrama de Atividades

Concorréncia

— Para mostrar que um processo simples inicia varios threads ou
processos concorrentes (simultaneos).

Bifurcacao



Diagrama de Atividades

Exemplo/Exercicio

Nome do caso de uso: Pedido

Dialogo do caso de uso:

e O usuario Consulta Cliente

Se nao for encontrado o Cliente,
e Cadastrar Cliente

Senao (localizado)
* prossegue

e Abrir Pedido



Diagrama de Atividades

Atividade Validar Cliente

Acoes:
Consultar Cliente
Cadastrar Cliente
Abrir Pedido

Cliente Cadastrado?

Consultar Cliente Abrir Pedido

Cadastrar Cliente




Diagrama de Atividades

Nome do caso de uso: Pedido

Dialogo do caso de uso:

e O usuario Consulta o Produto
e O usuario Consulta o Estoque

e Adiciona o Produto

Se houver mais produtos
e Consultar Produto
Senao
e Fechar Pedido



Diagrama de Atividades

Atividade Fazer Pedido

Acoes:
Consultar Produto
Consultar Estoque
Adicionar Produto ao Pedido
Fechar Pedido

Consultar Produto Consultar Estogue Adicionar Produto ao Pedido

Mais Produtos?

Fechar Pedido




Diagrama de Atividades

Nome do caso de uso: Pedido

Dialogo do caso de uso:

o Emitir Nota Fiscal (NF)

e Confirmar Pagamento e Separar Produto
Se invalido e Baixar Estoque
e Cancelar NF
Processos
e Cancelar Pedido Concorrentes

Senao

e Prosseguir

e Entregar Produto



Diagrama de Atividades

Finalizacao do Pedido

Ernitir Mota Fiscal

Confirmar Pagamento Separar Produto

FPagamento
Confirmado?

Cancelara MF —— Baixar Estogue
[nan] \

Cancelar Pedida
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Zancelar Pedido




Recebimento de Sinal

Representa o
recebimento de um sinal
de um dispositivo

externo, normalmente

Preparar texto para impressao

um item de hardware.

==5ignal sending=:=

Yerificar 52 a impressora esta preparada

==gignal receipt==

Impresara Preparada




Raias de Natacao

Sao uma extensao do Diagrama de
Atividades, onde procura-se identificar os
diversos setores, departamentos ou mesmo
os atores que interagem com um processo



Escritor

( Elabarar Proposta
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Vamos trabalhar?




Exercicio atl

1. Considerando o diagrama
apresentado, faca o que se pede nos
itens a seguir.

a) Cite o nome de duas tarefas,

dois gateways (Decisdes) e duas raias
que podem ser identificados.

b) Se o estagiario entregar os

documentos errados, cite as tarefas que

deverao ser realizadas e por quem.

Figura no link:

A notacdo Business Process Model Notation (BPMN) adota diversos elementos padronizados para
representacdo de processos. Analise o processo de homologagdo de estdgio em uma Instituicdo de Ensino
Superior, representado no diagrama a seguir.

Homologacdo de Estagio da Educacdo a Distancia

Pélo de Educacdo

Coordenacdo de Estagio 3 Distancia

Académico/Estagiario

Receber email
e verificar
documentos

[Preencher plano]
de atividades e
termos de
| compromisso |

Encaminhar por

email para Mandar email| sz,
coordenagdo relatando 5
| deestdgio | | oserros | Correto?

Simi , S
Encaminhar

~— documentos
via malote

[ Arrumaros — Encaminhar

erros e documentos

encaminhar em formato
|__novamente | | pdf por email |

Receber
documentos e
analisar

pdf e imprimir | )
3 vias s Avi - I
\ / visar o =
) ; i académico 4@

Assinar dos erros
documentos e Sim

entregar no ‘

Receber
documentos

Adequado?

Assinar e
devolver
2 copias

Palo

Receber
documentos e ————
entregar via da _Registrar no
concedente Siga e arquivar
: : documento

documentos e
entregar para o
estagiario

—

] ; I Receber

Iniciar o
estagio

UFIF. Escritdrio de Proc onivel em: www2_ ufjf.b

https://drive.google.com/drive/folders/1HoaXb2H-kuQ1HC37ljvOpDJwplm6BNvW?usp=sharing



Empresa que precisa do transporte Aplicativo Transportador

Informar origem, destino -
e fipo de carga estado final

Verificar veiculos
disponiveis

ponto de decisdo 1 |\

Exercicio

at2

Informar
indispenibilidade

Com base no diagrama apresentado, avalie as afirmac&es a seguir.

|. Os servigos oferecidos por outros aplicativos, como mapas para o calculo de rotas, por exemplo,
poderdo ser usados no desenvolvimento do aplicativo, mesmo que nao tenham sido representados

no diagrama.

Il. Os fluxos paralelos indicados nos pontos de decisdo 2 e 3 levam a erros no funcionamento do
aplicativo, uma vez que permitem a continuidade do processo mesmo que ndo haja rota, destino
ou tipo de veiculo adequado.

lll. O diagrama apresenta atividades desempenhadas pela "Empresa que precisa de transporte” e pelo
"Transportador”, no entanto, as atividades que precisardao ser modeladas no sistema restringem-se
as desempenhadas pelo "Aplicativo”.

IV. As acdes "Informar indisponibilidade” e "Confirmar disponibilidade" correspondem a
funcionalidades distintas no sistema, visto que a primeira se relaciona a existéncia de tipo de
veiculo, rota e destino e a segunda se relaciona a agenda do transportador.

E correto apenas o que se afirma em

Qlell. @lelv. @lell. @1 lelV. Gl llelV.

Figura no link:

https://drive.google.com/drive/folders/1HoaXb2H-kuQ1HC37ljvOpDJwplm6BNvW?usp=sharing



Exercicio at03

Conforme as historias de usuarios abaixo faca:

Faca os diagramas de Atividades (https://app.diagrams.net/)

Um analista de requisitos identificou as seguintes histdrias de usuarios para um sistema web de reserva
de passagens de uma empresa aérea:

HST 01: COMO cliente, GOSTARIA de me cadastrar no site da empresa informando meu e-mail, nome, CPF,
telefone e endereco PARA poder usar os servicos web da empresa.

HST 02: COMO cliente, GOSTARIA de pesquisar por precos das passagens aéreas informando data, hora,
cidade e aeroporto de ida e de volta PARA poder escolher uma opcdo de reserva gque me interessa.

HST 03: COMO cliente, GOSTARIA de confirmar uma reserva de passagem aérea selecionada, escolhendo

uma das formas de pagamento disponibilizada pela empresa PARA poder viajar para o local escolhido
na reserva.

HST 04: COMO cliente, GOSTARIA de fazer o check-in online da reserva PARA poder realizar meu embarque.



Exercicio at04

Escopo do projeto

Professor de um curso acessa o sistema para cadastrar a prova. Sempre que
uma prova é cadastrada, o sistema envia um email para o secretdrio e um
email para o monitor. O secretario é responsavel por imprimir a prova e
informar, através do sistema, que realizou a tarefa. O monitor é responsavel
por fazer o gabarito da prova e informar ao sistema que realizou a tarefa.
Sempre que o sistema é informado do término de uma das tarefas, ele informa
ao professor. Enquanto o secretario imprime as provas, o monitor faz o
gabarito. Em seguida, o professor aplica a prova. E responsabilidade do
professor corrigir a prova e informar a nota ao aluno. Se o aluno desejar fazer
uma revisao, o monitor é acionado para fazer a revisao da prova. Se a nota for
alterada, o professor é informado pelo monitor. Ao final do processo, o

professor lang¢a a nota no sistema.



INTERVALO
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