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Conceitos da POO: Associacao

Os objetos precisam estabelecer uma comunicacao entre suas
operacoes para saber como realizar suas tarefas.

Associacao

E a relacao entre diferentes objetos de uma ou mais classes.
Representam relacdes conceituais entre classes.

As associacoes representam o equivalente mais proximo dos
relacionamentos utilizados no modelo
Entidade-Relacionamento.



Conceitos da POO: Associacao

[temPedido

id_pedido id_item
data descricao
valorDesconto quantidade

valorUnitario

+ nomeTime nome
+ tecnico + idade
+ posicao




Conceitos da POO: Associacao

Os objetos precisam estabelecer uma comunicacao entre suas
operacoes para saber como realizar suas tarefas.

Associacao

E a relacao entre diferentes objetos de uma ou mais classes.
Representam relacdes conceituais entre classes.

As associacoes representam o equivalente mais proximo dos
relacionamentos utilizados no modelo
Entidade-Relacionamento.



Associacao Unidirecional

Exemplo: usa com Multiplicidade 0..1 e Papel

Direcao/Navegabilidade

Visibilidade do Papel ‘\

ClasseA \'

aCIasse$
+ ClasseA() / / + ClasseB()

+ setAClasseB(ClasseB) : void ! T

A [

| :

| Nome Relacionamento / |
| /
| / |

I Nome do Papel

ClasseB

Multiplicidade
Principal

+ main(String[]) : void




Associacao
Unidirecional

Direcao/Navegabilidade
Visibilidade do Papel \
ﬁl
ClasseA en —aCIasseQ ClasseB
+ ClasseA() / 0.1 |+ ClasseB(
+ setAClasseB(ClasseB) : void // T
N\
I .
| Nome Relacionamento |‘
I
| 1
1 Nome do Papel '
Multiplicidade
Principal
+ main(String[]) : void

Exemplo: usa com

public class Clazsseh |
private ClasseB aClasseB; //Nome Link

public ClasselA() {

L

ffAtiva o link

public void =etAClasseB(ClazsseB b){
aClasseB b;

public class

public ClasaeB() {

public class Principal {

Classed b = new ClasseB();
g.5etAClassel (b} Sua chamada £

public static wolid main(String args|]

)i




Associacao Unidirecional

Exemplo: usa com Multiplicidade 1..* e Papel

+ ClasseAl)
+ setAClasseB(ClasszeB)




Associacao
Unidirecional

Exemplo: usa com Multiplicidade 1.." e

pubklic classg Classed |
private ClasseB aClasseB[]; //NHome do Link

private int n; //Variavel nac atributo

public ClasseA ()} {
aClzszeB = new Clz=sseB[100] -

n = 0;

}

/fAtiva o link

public wvoid setAClasseB (ClasseB b){
aClasseB[n] = b;

n=mnmn<+ 1;

ClasseA

+ ClasseA()

+ setAClasseB(ClasseB) : void

usa

-aClasseB

ClasseB

I\

Principal

£

main(String[]) - void
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Associacao Bidirecional

Exemplo: usa com Multiplicidade 1 parale
Papéis

-aClasseA -aClasseB

+ ClasseAl) 11+ ClasseB()
+ selAClasseB(ClasseB) : void | + setAClasseA(ClasseA) : void




ClasseA -aClassel o -aClasseB ClasseB
=

* B + ClasseA() p s ClasseB()
S S O C I a g a O + setAClasseB(ClasseB) : void + setAClasseA(ClasseA) : void

N

Bidirecional |

Principal

—

+ main{String[l) : void

Exemplo: usa com
Papéis

public class ClasseB {

Selbens cezre i private ClasselX aClassed; //Nome Link

private ClasseB aClasseB; //Noms Link
public ClasseB () {

}

ffAtiva o link
public void setAClasselA(Clazzsed a){
aClasseh = a;

public ClasseA() {

i

/fAtiva o link

public woid setAClasseB {(ClasseE b) {
aClassel = b;
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Associacao Bidirecional

Exemplo: usa com Multiplicidade 1 para 1..* e
Papéis

+ ClasseAl) % + (ClasseB()
+ setAClasseB(ClasseB) : void + setAClasseAl(ClasseA) ; void




Implementacao Associacao Bidirecional usa com
Multiplicidade 1 para 1.* e Papeis

public class ClasseA { public class ClasseB {
private ClasseB aClasseB[]; //Nome Link private ClasseA aClasseA; //Nome Link
private int n; //Variavel ndo atributo
public ClasseB () {

public ClasseA() { }

aClasseB = new ClasseB[100]; //Ativa o link

n=20; public void setAClasseA (ClasselA a) {
} aClasseA = a;
//Ativa o link
public void setAClasseB(ClasseB b) {

aClasseB[n] = b;

=n + 1;

public class Principal {
public static void main (String argsl[]) {

ClasseA a = new ClasseA();

ClasseB bl = new ClasseB() ;

a.setAClasseB(bl); //Sua chamada é Obrigatéria
bl.setAClasseA(a); //Sua chamada é Obrigatédria
ClasseB b2 = new ClasseB() ;

a.setAClasseB(b2); //Sua chamada é Obrigatéria
b2.setAClasseA(a); //Sua chamada é Obrigatdria




Vamos trabalhar?




Exercicio

Vamos voltar no diagrama de Pessoa, Aluno e
Professor.

Vamos adicionar Disciplina e Turma

Vamos mapear as associacoes e as
cardinalidades.

Ferramenta: draw io
https://app.diagrams.net/
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Busca Ativa

Leitura do livro

Horstmann, Cay. Conceitos de Computacdo com Java. Disponivel em:
Minha Biblioteca, Grupo A, 20009.

4
CONCEITOS DE
COMPUTAGAO COM™N\
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DICAS — Cursos gratuitos

¢/ Fundacdo Bradesco
V https://www.ev.org.br/

¢/ Trilha: Fundamentos do Desenvolvimento de Sistemas
v Introducao a Programacgao Orientada a Objetos (POO)
¢/ Etica no Desenvolvimento de Sistemas
v Projetos de Sistemas de Tl

¢/ Trilha de Banco de dados
|/ Administrando Banco de Dados

|/ Implementando Banco de Dados
|/ Modelagem de Dados

¢/ Outros cursos
¢ Fundamentos de Logica de Programacgao



Leitura Recomendada
Busca Ativa

¢/ https://integrada.minhabibliotec

o5 |
a.com.br/reader/books/9786556

PROCESSOS DE

900520/pageid/133.. DESENVOLVIMENTO

¢/ No ULIFE, link da Minha
biblioteca




Leitura Recomendada
Busca Ativa

¢/ https://integrada.minhabibliotec
a.com.br/reader/books/9788582
602089/pageid/69.

¢/ No ULIFE, link da Minha
biblioteca
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Leitura Recomendada
Busca Ativa

¢/ Da pagina 68 até 121 a pagina do
livro
¢/ Larman, Craig. Utilizando UML e
padroes. Disponivel em: Minha
Biblioteca, (3rd edicao). Grupo A,
2011..

¢/ No ULIFE, link da Minha
biblioteca

UTILIZANDO UML.
E PADROES ===

Uma introducao a andlise e ao p‘r:l:to orientados
a objetos e ao desenvolvimento iterativo

CRAIGC LARMAN
Prefacio de Philippe Kruchten
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Leitura Recomendada
Busca Ativa

v/ Dapagina 33 até a pagina 107 do
livro

v

v

REINEHR, Sheila. Engenharia de
Requisitos . Grupo A, 2020.
9786556900674. Disponivel em:
https://integrada.minhabibliotec
a.com.br/#/books/97865569006
74/. Acesso em: 04 mar. 2022.
No ULIFE, link da Minha
biblioteca

ENGENHARIA
DE REQUISITOS




Leitura Recomendada
Busca Ativa

v/ Da pagina 84 até a pagina 135 do

livro
¢/ Pressman, Roger, S. e Bruce R.
Maxim. Engenharia de software. Engenharia
Disponivel em: Minha Biblioteca, de Software
(9th edicao). Grupo A, 2021.. SNy
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Leitura Recomendada
Busca Ativa

|
v/ Da pagina 85 até a pagina 128 do \1{“\
livro M{ |
¢/ Engenharia de Software. lan | l
Sommerville. 2018. ’ N
v/ https://plataforma.bvirtual.com. "_“fr _
br/Leitor/Publicacao/168127/pd il | // SVARY
£/142. =y AR AN
¢ No ULIFE, link da biblioteca i ,’1( VARA 1
Pearson

Engenharia de software
P Pearson SV
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