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MODELAGEM DE SOFTWARE
AVALIAÇÃO CONTÍNUA 

■ Critérios de atribuição da nota final e de aprovação:
◻ A nota final será a soma das notas da A1, A2 e A3 

■(A1*30+A2*30+A3*40)/100

■ Para aprovação, a nota final deverá ser igual ou maior que 
70 e a frequência igual ou superior a 75% da Carga Horária 
da Unidade Curricular. 
◻ Obs: Caso a frequência do aluno seja menor que 75%, ele estará 

reprovado, independentemente da nota.



REVISÃO

 Requisitos

 Diagramas UML

 Banco de Dados

 Use Story



REQUISITOS

 Técnicas
�Etnografia; Observação; Brainstorm; Questionário; entrevista....

 Funcionais; não funcionais  e Regras de negócios

 Ferramentas de prototipação
�figma, adobe xd e proto.io



UML

 Estrutural vs comportamental

 Diagrama de Classes

 Diagrama de Atividades

 Diagrama de Casos de Uso

 Diagrama de Sequencia
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 Diagrama de Sequencia

 Diagrama de Classes

 Diagrama de Atividades

 Diagrama de Casos de Uso



USER STORY

 Como <Tipo de usuário>

 Desejo <Alcançar um objetivo> 

 Por <Algum motivo>



BANCO DE DADOS

 Modelagem ER



BANCO DE DADOS

 Select

 Update

 Insert

 Delete

 Create Table

 Alter Table

 ....



DÚVIDAS ?

 Estudar para a A2

 Realizar a A3


