
CRONOGRAMA
ÁREA TI & Computação

SISTEMAS DISTRIBUÍDOS E MOBILE

UNISUL FLORIANÓPOLIS 2024-2
SAULO POPOV ZAMBIASI

# DIA CONTEÚDO ESTAÇÃO PROF
PROGRAMAÇÃO CONCORRENTE

01 14/08 quarta Apresentação da UC / Introdução aos Sistemas Distribuídos Prática Saulo
02 21/08 quarta Linguagem de Programação Go - Histórico, playground, estrutura Prática Saulo
03 28/08 quarta Exercícios de programação Go (nota de participação) Prática Saulo
04 04/09 quarta TECHWEEK Prática Saulo
05 11/09 quarta Programação concorrente, processo e comunicação entre processos Prática Saulo
06 18/09 quarta Programação distribuída Prática Saulo
07 25/09 quarta Prática de desenvolvimento (nota de participação) Prática Saulo

MICROSSERVIÇOS
08 02/10 quarta Microsserviços em Go - Hello world, manipulando variáveis Prática Saulo
09 09/10 quarta Manipulando uma array e uso de JSON Prática Saulo
10 16/10 quarta Microsserviços em Go e persistência com Postgres e Gorm Prática Saulo
11 23/10 quarta Segurança - API-KEY, sql injection, limitação de acesso e conexões Prática Saulo
12 30/10 quarta Desenvolvimento assistido da A3 Prática Saulo
13 06/11 quarta Desenvolvimento assistido da A3 Prática Saulo

DESENVOLVIMENTO ASSISTIDO DOS TRABALHOS DA A3
14 13/11 quarta Desenvolvimento assistido da A3 Prática Saulo
15 20/11 quarta Consciência Negra (Feriado) Prática Saulo
16 27/11 quarta Avaliação A2 Prática Saulo
17 03/12 terça Avaliação - Mostra da A3 (terça-feira, junto com UWMG) Prática Saulo
18 11/12 quarta Término das Atividades Prática Saulo
OBSERVAÇÕES

● O cronograma é um norteador. As datas, tecnologias e conteúdos ministrados podem ser alterados caso necessário.
● A3 = Trabalho Final (30 pontos) + Nota de participação (10 pontos).
● Alguns exercícios e práticas de desenvolvimento estão distribuídas nos dias de conteúdo e serão contabilizadas no

final para compor os 10 pontos indicados.

BUSCA ATIVA

Atividades, exercícios e trabalhos extraclasse; participação em cursos de extensão; pesquisa complementar
dos conteúdos apresentados.
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