Arquitetura de Sistomas Operacionais
Francls Boerenger Machade / Lulz Paulo Mala

Capitulo 2
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" Sistema Computacional

Processador [ UCP

Unidade Ldgica Unidade de
e Aritm ética Controle

Memoria
Principal
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| 0 1 Registradores
Y o I s

Dispositivos
de E/S
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* Memoria Principal com 64 Kbytes

0 instrucao ou dado

enderecos

Y
célula = 8§ bits
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" Relacao entre Dispositivos de
Armazenamento

| | | | |
I | | | | |
Registradores
Memoria Cache |
maior

capacidade de Memadria Principal
armazenamento
Memoria Secundaria

maior custo e
velocidade
de acesso
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* Barramentos Processador-
Memoria e de E/S

Memdria
Principal

| | ;o
Barramento processador-memoria

Adaptador Adaptador

y

Barramento de E/S

@ @O

Barramento de E/S

3
= 1

<
o v—
<
=
o
o
<
<
Q
=
|
4
<
S
o
o v—
Q
av]
—
O
o,
@)
N
<
=
O
+~
A
N
O
o
av]
—
=
O
E
o
—
<

2/4



" Barramento de Backplane

Memoria
UCo Principal

' Barramento processador-memdria 1
Adaptador

Barramento
de backplane

I
Adaptador Adaptador

O_

Barramento de E/S
Barramento de E/S
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" Arquitetura Pipeline com Quatro

Estagios

Pl

Unidade de
busca da
instrucao

Pl

P2

P3

P4

P2

Ana

inst

lisador
d3a
rucao

P3

Unidade de
busca dos
dados

P4

Unidade de

lll'} execucao da

instrucao

[nstr.1({Instr.2{[|{Instr.3||{Instr.d|{|Instr.5{|{Instr.6][{lnstr.7
[nstr.1||{Instr.2 {{|Instr.3(|{Instr.4|{{lnstr.5{{|Instr.6
Instr.l{|{Instr.2]{|Instr.3{|{Instr.4]{{Instr.5
[nstr.l{({Instr.2|[|lnstr.3{|{Instr.4

P

tempo
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" Arquitetura RISC x Arquitetura
CISC

Aplicativos

U tiltarios

Sistema Operacional

Linguagem de Maquina

Microprogramacao

Argquiteturas
RISC

r——--

Circuitos Eletronicos
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" Tradutor

programa fonte

linguagem
de
montagem

maodulo objeto

linguagem
de
alto nivel

moédulo objeto
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* Linker

moédulo objeto
maédulo objeto
médulo objeto

i
i

programa

" executavel
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= Ativacao do Sistema

Sistema
0 peracional

Disco Memoria
Principal
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