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Ricardo Ribeiro Assink

Especialista em Engenharia de Projetos de Software.

Q Cursou Ciéncias da Computacdo na Universidade Federal de
Santa Catarina (UFSC 7° fase) e se graduou em Sistemas de
Informacdo pela Universidade do Sul de Santa Catarina
(UNISUL). Tem P&s Graduacdo em Engenharia de Projetos de
Software pela Universidade do Sul de Santa Catarina
(UNISUL).

Trabalha com Tecnologia da Informacdo desde 1997 e ja
participou da producdo de vdrios projetos em orgdos
publicos e privados, no Brasil e no exterior, onde aprimorou
seus conhecimentos em sistemas para Internet e gestdo de
equipes. Ja atuou como professor nos cursos de Ciéncias da
Computacdo e Sistemas de Informacdo da UNISUL nas
disciplinas de Algoritmos |, Algoritmos I, Multimidia, IHC e
Programacdo de Solucdes Computacionais. Empresdrio
desde de 2004 com a EquipeDigital.com
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Saulo Popov Zambiasi

Q Bacharel em Ciéncia da Computacao (UNOESC Chapecd), especialista e

mestre em Ciéncia da Computacdo (UFSC) e Doutor em Engenharia de
Automacao e Sistemas (UFSC).

Atua em disciplinas como: Programacao (varias linguagens),
Computagdo Grafica, Dispositivos Moveis, Engenharia de Software,
Estrutura de Dados, Inteligéncia Artificial, Redes Neurais Artificiais,
Desenvolvimento de Jogos Digitais, Matematica e Fisica para Jogos,
Programacao Paralela e Distribuida, Sistemas Distribuidos, Sistemas
Operacionais, Sistemas Web, Banco de Dados, Linux, Cinema, etc.

Mais de 30 anos de experiéncia em desenvolvimento de sistemas em
varias linguagens de programacdo e ferramentas como C/C++, Go,
Python, Java, Kotlin, PHP, Flutter, Object Pascal, Godot, etc..

Principais areas de pesquisa: Inteligéncia Artificial, Assistentes Virtuais,
Jogos Digitais, Sistemas de Automacao e Ciberarte.

Desenvolve e mantém a plataforma de Assistentes Virtuais Arisa Nest
no modelo Plataform as a Service (PaaS) e a mantém com diversos

projetos feitos e em andamento. :
https://saulo.arisa.com.br
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“3) Nossp propodsito ao final € que «
partir de um problema proposto,
vocé possa desenvolver solugoes
computacionais, ufilizando  as
melhores prdticas de programagdo,
no que tange a ulilizacdo de
varidveis e fluxo de dados,
programac¢ao Orientada a Obijetos,
controle e fluxo de dados,
persisténcia de dados e interface
grdfica.




TOPICOS GERADORES

‘ Entrada, processamento e saida de dados em
uma solucdo computacional

Formas de representacdo de solucoes
computacionais

‘ Conftrole do fluxo de execucdo de solucdes
computacionais

Tipos complexos de dados

Representacdo de problemas computacionais
como objetos reais

‘ Pesquisa e Ordenacdo de dados

Formas de interacdo com o usudrio e um
sistema computacional

‘ Armazenamento e manipulacdo de dados
organizacionais
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CONTEUDOS RELACIONADOS

Leitura e impressao de dados
Logica simples de programacdo (entrada-processamento-saida)
Passagem de par&metros

Algoritmos, fluxograma
. Operador de decisdo e repeticdo

Varidveis, constantes, vetores, matrizes. Utilizacdo de
listas, pilhas e filas

Classes, objetos, principios da orientacdo a objetos

l Aplicacdo dos algoritmos de pesquisa e ordenacdo

l Interface Grdafica do Usudrio

utilizando bibliotecas de conexdo com SGBD. Linguagem SQL

l Implementacdo de transacdes de banco de dados (CRUD)
de banco de dados.
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Avaliacao
Avaliacdo com Avaliacdo de
questoes de desempenho.
multipla escolha. 40 pontos
30 pontos

— Nota final = (AT+A2+A3)
—Avoliogdo integrada: O aluno que tiver frequéncia de
/5% ou mais e nota inferior a 70 pontos poderd realizar

a Avaliacdo Integrada (Al).
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Informacoes Importantes

/
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O QUE E PLAGIO?
O plagio é a inclusdo, em um trabalho préprio, de frases ou

02 idéias de outra pessoa, sem que se dé crédito ao autor
\ original. No nosso curso plagio € falta grave, podendo

causar adverténcias e a reprovacdo do aluno.
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Acordos da UC

O Seja pontual e educado.

Interagir nas aulas,
ajuda na notal

Dedique-se aos estudos da
disciplina.

Concentre-se no horario da
auvla!
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