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PROGRAMACAO DE SOLUCOES COMPUTACIONAIS

POO - HERANCA

Técnica de programacao orientada a objetos usada para
organizar e criar classes para reuso;

‘ Possibilita derivar uma classe de outra ja existente;

‘ A classe existente é chamada de SUPERCLASSE ou classe
base;

‘ A classe derivada é chamada de SUBCLASSE;
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POO - HERANCA

SUPERCLASSE

Generalizacdo
|
A SUPERCLASSE define tudo que SE REPETE nas
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Descricao de imagem:

Mostra caixas representando a SUPERCLASSE
(Pessoa) no topo e duas SUBCLASSE na
base(Aluno e Professor).
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— POO - HERANCA

O programador pode implementar uma classe derivada como for

preciso, adicionando novos atributos ou métodos, ou até mesmo,
modificando os herdados.
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POO - HERANCA

/I A SUPERCLASSE deve ser importada
import Model.Pessoa;

Reuso de software € uma vantagem no uso de heranca.

/I A classe Aluno é SUBCLASSE da SUPERCLASSE Pessoa
public class Aluno extends Pessoa {

}



PROGRAMACAO DE SOLUCOES COMPUTACIONAIS

POO - OVERLOADING

Overloading (sobrecarregar) € uma caracteristica que permite que uma
classe tenha mais de um método com o mesmo nome, se seus parametros
forem diferentes.

Permite:

Multiplos métodos com o mesmo nome (Assinaturas diferentes).
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POO - OVERLOADING

)7 NUMEROS DE PARAMETROS )2 SEQUENCIA DO TIPO DE DADOS

metodoAdicionar (int, int) DOS PARAMETROS

metodoAdicionar (int, int, int) metodoAdicionar (int, double)
metodoAdicionar (double, int)

(02 TIPO DE DADOS DOS
PARAMETROS
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POO - OVERLOADING

public boolean verificarFormando( ) {
if (this.fase == 10) {
return true;
} else {
return false;

E semelhante a sobrecarga de construtor em Java, que permite
que uma classe tenha mais de um construtor com diferentes

listas de argumentos.

/[ Exemplo de overload
public boolean verificarFormando(int fase) {
if (fase == 10) {
return true;

} else {
return false; -
- CUrso : String

- fase - inf

= Aluno

+ verificarF ormando(). boolean
+ yerificarFormandoiint): boolean
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POO - OVERRIDING

Declarar um método na subclasse que ja esta presente na classe pai € conhecido como meéetodo
Overriding.
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POO - OVERRIDING

Overriding (sobrescrever)

T Métodos em classes diferentes (subclasse e superclasse).

‘ Possuem a mesma assinatura.

Permite ao programador definir operacoes semelhantes.
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POO - OVERRIDING

REGRAS DE IMPLEMENTACAO DO METODO EM JAVA:

A lista de argumentos do método
de substituicao (método da
subclasse) deve corresponder ao
método substituido (o método da
superclasse). Os tipos de dados dos
argumentos e sua sequéncia devem
corresponder exatamente.

O modificador de acesso do método
de substituicao (método de subclasse)
nao pode ser mais restritivo do que o
método substituido da classe pai.

Por exemplo, se o modificador de
acesso do método da classe principal
for publico, o método de substituicao
nao pode ter modificador de acesso
privado ou protegido.
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POO - OVERRIDING

REGRAS DE IMPLEMENTACAO DO METODO EM JAVA:

Os métodos privados, estaticos e A ligacao dos métodos substituidos
finais nao podem ser substituidos, ocorre no tempo de execucao, que é
pois sao locais para a classe. conhecido como ligacao dinamica.

No entanto, os métodos estaticos
podem ser redeclarados na
subclasse, neste caso, o método de
subclasse atuaria de forma diferente
e nao tera nada a ver com o mesmo
método estatico da classe pai.
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POO — OVERRIDING E OVERLOADING

= Pessoa
- nome : String

+ fazerAniversariol): void
+ mostrarDados(): void

OwerRiding
mastrarDados()

S Mueo Overriding significa sobrescrever os métodos entre a

SUPERCLASSE e SUBCLASSE.

OverLoading + verificarFormando(): boolean
verificarFormando() + verificarFormando(int). boolean
+ mostrarDados() : void

Y

Descricao de imagem:

Mostra apenas a representacdo grafica 13
do texto deste slide.
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POO - SUPER

Para isso usamos o método SUPER.
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POO - SUPER

Ao lado vemos parte do codigo da SUBCLASSE Aluno.
Existem 3 construtores neste cédigo:

// Método Construtor de Objeto Vazio

. : :
public Aluno() { construtor de objeto vazio

} @ construtor de objeto inserindo dados
// Método Construtor de Obijeto, inserindo dados ‘ construtor de objeto completo com dados da
public Aluno(String curso, int fase) { SUPERCLASSE (Pessoa).

this.curso = curso;

this.fase = fase; ) _ _ .
Como Aluno € subclasse de Pessoa, ao instanciar um objeto de Aluno,

} este herda os atributos e métodos de Pessoa.

1/ Método C q bé da SUPERCLASSE Se apenas instanciarmos um objeto de Aluno sem usar o SUPER, o
el B AT R S e T e ] objeto tera apenas os atributos da subclasse preenchidos, os atributos

public Aluno(String curso, int fase, int id, String nome, int idade) { da classe Pessoa sao criados, porém, vazios.
super(id, nome, idade);
this.curso = curso;
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POO - SUPER

Ao lado vemos parte do codigo da SUBCLASSE Aluno.

Trata-se de um exemplo de uso de Override e acesso a
método da SUPERCLASSE usando SUPER.

Il Exemplo de Override e super na classe Aluno

@Override
public void mostraDados() {
super.mostraDados();
System.out.printin("Curso: " + this.curso);
System.out.printin("Fase: " + this.fase);
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mp>
T o catsotoesos s sutsissaroes s,

Presta atencao!!!
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Busca Ativa!

1 Procure e assista videos na internet que falem de Heranca, Overriding
e Overloading.

2 Implemente e execute TODOS os exemplos da aula de hoje.

Adicione exemplos de Override e Overload usando as classes Pessoa e
Aluno. Os exemplos ja estao comentados para vocé se guiar.
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ANEXO 1 - SUPERCLASSE PESSOA

public class Pessoa { /I Métodos GET e SET
public int getld() {
/I Atributos return |d,
private int id; }
private String nome;
private int idade; public void setld(int id) {
this.id = id;
/I Método Construtor de Objeto Vazio }
public Pessoa() {
} public String getNome() {
return nome;
/I Método Construtor de Objeto, inserindo dados }
public Pessoa(intid, String nome, int idade) {
this.id = id; public void setNome(String nome) {
this.nome = nome; this.nome = nome;
this.idade = idade; }
}

public int getldade() {
return idade;

}

public void setldade(int idade) {
this.idade = idade;




ANEXO 2 - SUBCLASSE ALUNO

public int getFase() {
public class Aluno extends Pessoa { return fase;

/I Atributos
private String curso;
private int fase;

/I Método Construtor de Objeto Vazio
public Aluno() {
}

/I Método Construtor de Objeto, inserindo dados
public Aluno(String curso, int fase) {

this.curso = curso;

this.fase = fase;

}

/I Método Construtor usando também o construtor da SUPERCLASSE
public Aluno(String curso, int fase, int id, String nome, int idade) {
super(id, nome, idade);
this.curso = curso;
this.fase = fase;

/I Métodos GET e SE

~ ()

}

public void setFase(int fase) {
this.fase = fase;

}

/I Método adicional
public boolean verificarFormando() {

if (this.fase == 10) {
return true;
}else {
return false;

/I Exemplo de overload

public boolean verificarFormando(int fase) {

if (fase == 10) {
return true;
}else {
return false;
}
}




