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PROGRAMACAO DE SOLUCOES COMPUTACIONALIS
MVC - View

Para a construcao das interfaces graficas dentro
da camada View utilizaremos a biblioteca Swing
nativa do JDK.

J New File
jr Choosertenive Promct: [0 130 Dentro de javax.swing existem diferentes classes que
e _ podem representar uma janela, no entanto, a classe
R - JFrame fornece o padrao de janela comum em softwares.

| JavaBeans Objects E‘ JInternalFrame Form
1Fa o
, AWT GUIForms p JPanel Form
Lﬁ’ JApplet Form

Unit Tests
: Bean Form

/. Persistence

Application Sample Form

o Groovy MDI Application Sample Form
el XKML 0K / Cancel Dialog Sample Form
). Other

Description:

Creates a new JFC (Swing) Frame. Frames are ty pically
main user interface to the application. Most Swing appl

Finish Cancel

AN

Descricao de imagem:

Nesta aula teremos uma sequéncia muito grande de
imagens que podem dificultar o seu entendimento, mesmo
com descricdo em cada imagem. Se vocé possui algum
tipo de deficiéncia visual, procure o professor para
orientacoes.
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MVC - View

Palet... *x

- Swing Containers

|_|Par1e| || Tabbed Fane L split Pane

L ScrollPane [C ToolBar ;_: Desktop Pane
[T mternal Frame  [%| Layered Pane

- Swing Controls

el Label QK] Button |SH] Toggle Button

E= Check Box @ adio Button 5 — Button Group

L=l Combo Box =4 List L] Text Field

Elrextmes L swotser i Sk As IDEs fornecem conjunto de componentes e geram
] Progress Bar [¢] Formatted Field [-:] Password Field Cédigo automatica mente'

Li=| spinner {—1 separator T| Text Pane

Eeatorpme [ Tree S rabl Isso facilita muito a construcao das suas Interfaces Graficas.

- Swing Menus

[Filz Menu Bar =] Menu
|"'| Menu kem ||=r-| Menu kem / CheckBox

|=| Menu tem / RadioButton =gl Popup Menu

jScrollPane1 [JScrollPane] - Properti... >

Properties Events Code
—|Properties
background
border X
ound [ [0.0.0]
ntalScrollBarPolicy AS_MEEDED

toolTipT ext
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MVC - View

Onde pretendemos chegar...

TelaPrincipal.java

|£] Interface de Teste

Arquive Sobre

Ela vai “disparar” nossa aplicacao teste.
Possui um Menu superior(/MenuBar) com opc¢des que
abrem novas janelas ou fecham a aplicacao.

N

Descricao de imagem:

Nesta aula teremos uma sequéncia muito grande de
imagens que podem dificultar o seu entendimento, mesmo
com descricdo em cada imagem. Se vocé possui algum
tipo de deficiéncia visual, procure o professor para
orientacgdes.
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MVC - View

Onde pretendemos chegar...

CadastroAluno.java

|| Interface de Teste

Arquivo Sobre

Solicita dados ao usuario e os envia para AlunoControl
onde serao processados.

|£| Cadastro de Aluno

Nome:

e
Idade:

Curso:
Fase:

N

Descricao de imagem:

Nesta aula teremos uma sequéncia muito grande de

imagens que podem dificultar o seu entendimento, mesmo
com descricdo em cada imagem. Se vocé possui algum

tipo de deficiéncia visual, procure o professor para 5
orientacgdes.
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MVC - View

IOnde pretendemos chegar...

GerenciaAluno.java

Arquive Sobre

|£ | Gerenciamento de Alunos

Tiburcio da Silva Sauro 5
__

N

Descricdo de imagem:

Nesta aula teremos uma sequéncia muito grande de

imagens que podem dificultar o seu entendimento, mesmo
com descricdo em cada imagem. Se vocé possui algum

tipo de deficiéncia visual, procure o professor para 6
orientagoes.
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MVC - View

Onde pretendemos chegar...

AlunoControljava
A0

@ AunadAOjava Estrutura completa dos arquivos distribuidos nas
= B I.\'Iudel camadas.

Aluno.Java * Nao usaremos a camada Control neste semestre.

B

|—| ]:H View
= @ CadastroAluno.java
@ GerencigAluno.java
é.....@awlensagens.java
@ TelaPrincipal.java

N

Descricao de imagem:

Nesta aula teremos uma sequéncia muito grande de
imagens que podem dificultar o seu entendimento, mesmo
com descricdo em cada imagem. Se vocé possui algum
tipo de deficiéncia visual, procure o professor para
orientagoes.
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MVC - View

1 Criar arquivo JFrame dentro da camada, View.TelaPrincipal java

’ Dentro de Principal.Principal.java referenciamos a abertura desta Tela
Principal dentro do método main.

package Principal;

import View.TelaPrincipal;
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MVC - View

Source | Design  History ‘ .[:I% @ ‘ E é il ﬂ'ﬂ “.I] H‘E - :E

3 Incluir um jMenuBarem View.TelaPrincipal java
";:' To select multiple componentsin an area hold Shift and drag mouse over the components. Vocé deve modlflcar este menu |nCIU|ndO e
_ editando seus itens.
Arguiva | Sobre

Cadastrar Alunos

Gerenciar Alunos

Sair

.

AN
Descri¢do de imagem:
Nesta aula teremos uma sequéncia muito grande de imagens
gue podem dificultar o seu entendimento, mesmo com
descricdo em cada imagem. Se vocé possui algum tipo de
deficiéncia visual, procure o professor para orientagdes.
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MVC - View

Roteiro: Acompanhe o professor
diretamente na IDE.

1% | Cadastro de Alund

I$}-- [ Source Packages [java]

a s | Vamos criar mais um arquivo JFrame
lfljftzl Control dentro da Camada,

#- [ DAO . .

% £ mode : View.CadastroAluno.java

=[5 principal Inclua componentes referentes aos

' campos que queremos cadastrar.

&) Principal.java
= FE view
é‘""@@Cadastrohlunc-.java
Eb TelaPrincipal.java j |amlaciustny

O
N

Descri¢do de imagem:

Nesta aula teremos uma sequéncia muito grande de imagens

gue podem dificultar o seu entendimento, mesmo com

descricdo em cada imagem. Se vocé possui algum tipo de 10
deficiéncia visual, procure o professor para orientagdes.
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MVC - View

Roteiro: Acompanhe o professor
diretamente na IDE.

Agora, dentro do jMenuBar selecione o item de menu “Cadastrar Alunos” e configure
o evento actionPerformed. Isso fara que a tela de cadastro de alunos seja aberta ao
clicar neste item de menu.

private void jMenultem1ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
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MVC - View

6 Vamos criar mais um arquivo JFrame dentro da camada, View.GerenciaAluno.java
Inclua componentes referentes aos campos que queremos editar, botdes que irdo apagar, editar e cancelar.

Por fim adicione uma j7ab/e e configure as colunas da tabela.

|4 | Gerenclamento de Alunos

EI" | principal

: &) Principaljava

|E| EEI Vielw

; .| Noma:

@ CadastroAlino.java

s . . Idade:
"G erenciaAlino.java
@ Curse:

TelaPrincipal java Fase:

Cancelar Alterar

.
*

Descricdo de imagem:

Nesta aula teremos uma sequéncia muito grande de imagens

gue podem dificultar o seu entendimento, mesmo com

descricdo em cada imagem. Se vocé possui algum tipo de 12
deficiéncia visual, procure o professor para orientagdes.
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MVC - View

‘ Dentro do jMenuBar selecione o item de menu “Gerenciar Alunos” e configure o evento
actionPerformed. |Isso fara que a tela de Gerenciamento de alunos seja aberta ao clicar no item de menu.

private void jMenultem2ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt)

{
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MVC - View

8 Dentro do jMenuBar selecione o item “Sair” e configure o evento actionPerformed. I1sso fara que o
software feche.

private void jMenultem3ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt)
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MVC - View

Roteiro: Acompanhe o professor
diretamente na IDE.

‘ Neste momento, temos as interfaces graficas construidas, ja configuramos os itens de menu e ja configuramos
as acoes dos botdes cancelar.

01 Agora precisamos configurar a conexao entre as Views (CadastroAluno e GerenciaAluno) e a camada
Model. Dentro das Views, vamos criar um atributo privado do tipo Aluno e vamos inicializa-lo no

construtor. Toda vez que alguma classe instanciar objetos de CadastroAluno, automaticamente, este ja
instancia um objeto de Aluno.

Veja abaixo trecho de codigo de View.CadastroAluno.java
Faca o mesmo em View.GerenciaAluno.java

—)
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MVC - View

‘ Vamos criar uma classe dentro da camada, View.Mensagens.java
que ira nos auxiliar com os tratamentos de Erros.

package View;

. |__= View
&b CadastroAluno.java public class Mensagens extends Exception{
Mensagens(String msg){

super(msg);

= |y GerenciaAluno.java

o)k Men sagens.java

“-|Efy TelaPrincipal.java



PROGRAMACAO DE SOLUCOES COMPUTACIONAIS

MVC - View

Dentro de View.CadastroAluno.java vamos if (this.c_curso.getText().length() < 2) {
o 0 ~ throw new Mensagens(“Curso deve conter ao menos 2 caracteres.");
implementar o evento actionPerformed do botdo Jeloo | S )
“Cadastrar”. curso = this.c_curso.getText();
}
if (this.c_fase.getText().length() <= 0) {
private void b_cadastrarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) { throw new Mensagens("Fase deve ser nimero e maior que zero.");
}else {
try { fase = Integer.parselnt(this.c_fase.getText());
/I recebendo e validando dados da interface grafica. 1
String nome ="";
int idade = 0; /I envia os dados para cadastrar
String curso =""; if (this.objaluno.InsertAlunoBD(curso, fase, nome, idade)) {
int fase = 0; JOptionPane.showMessageDialog(rootPane, "Aluno Cadastrado com Sucesso!");
if (this.c_nome.getText().length() < 2) { /I limpa campos da interface
throw new Mensagens("Nome deve conter ao menos 2 caracteres."); this.c_nome.setText("");

}else { this.c_idade.setText("");
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MVC - View

Dentro do método carregaTabela(), dentro da View, receber o ArrayList<Aluno> de DAO e processar tudo dentro da
View. Lembre-se que neste caso vocé precisara importar a classe Aluno da camada Model/ .

public void carregaTabela() {

DefaultTableModel modelo = (DefaultTableModel) this.jTableAlunos.getModel();
modelo.setNumRows(0);

ArrayList<Aluno> minhalista = new ArrayList<>();
minhalista = objaluno.getMinhaLista();

for (Aluno a : minhalista) {
modelo.addRow(new Object][]
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MVC - View

Roteiro: Acompanhe o professor
diretamente na IDE.

Agora que ja estamos carregando a j7able com dados vamos criar um tratamento para capturar a selecao de
linha no ato do clique do mouse. Usaremos para selecionar qual Aluno queremos apagar ou editar,
transferindo os valores para o campos na parte de baixo do nosso exemplo.

private void jTableAlunosMouseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt) {
if (this.jTableAlunos.getSelectedRow() != -1) {
String nome = this.jTableAlunos.getValueAt(this.jTableAlunos.getSelectedRow(), 1).toString();
- String idade = this.jTableAlunos.getValueAt(this.jTableAlunos.getSelectedRow(), 2).toString();
String curso = this.jTableAlunos.getValueAt(this.jTableAlunos.getSelectedRow(), 3).toString();
String fase = this.jTableAlunos.getValueAt(this.jTableAlunos.getSelectedRow(), 4).toString();
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MVC - View

Dentro de View.GerenciaAluno.java vamos
if (this.c_fase.getText().length() <=0) {

m plementa ro eve ntO aCtlonPerformeddo bOtaO throw new Mensagens('Fase deve ser nimero e maior que zero.");
7] o " } else {
Ed Ita r. fase = Integer.parselnt(this.c_fase.getText());
}
private void b_alterarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) { if (this.jTableAlunos.getSelectedRow() == -1) {
try { throw new Mensagens("Primeiro Selecione um Aluno para Alterar");
/I recebendo e validando dados da interface grafica. }else {
int id = 0; id = Integer.parselnt(this.jTableAlunos.getValueAt(this.jTableAlunos.getSelectedRow(), 0).toString());
String nome =""; }
int idade = 0;
String curso =""; /I envia os dados para o Controlador processar
int fase = 0; if (this.objaluno.UpdateAlunoBD(curso, fase, id, nome, idade)) {
/I limpa os campos
if (this.c_nome.getText().length() < 2) { this.c_nome.setText(");
throw new Mensagens("Nome deve conter ao menos 2 caracteres."); this.c_idade.setText("™);
}else { this.c_curso.setText("™);

nome = this.c_nome.getText(); this.c_fase.setText(™);
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MVC - View

Por fim, dentro de View.GerenciaAluno.java vamos
implementar o evento actionPerformed do botao “Apagar”.

if (resposta_usuario == 0) {// clicou em SIM

/I envia os dados para processar

private void b_apagarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) { I (}?;;ﬁgﬂgnczzggﬁlunOBD('d»{
L : : o this.c_nome.setText("");
/I validando dados da interface grafica. this.c_idade.setText(™);
intid = 0; this.c_curso.setText(");
- if (this.jTableAlunos.getSelectedRow() == -1) { this.c_fase.setText(™):

throw new Mensagens("Primeiro Selecione um Aluno para APAGAR"); JOptionPane.showMessageDialog(rootPane, "Aluno Apagado com Sucesso!");

}else { }
id = Integer.parselnt(this.jTableAlunos.getValueAt( }

this.jTableAlunos.

getSelectedRow(), 0).toString



PROGRAMACAO DE SOLUCOES COMPUTACIONAIS

EXERCICIO 40

Primeiro, execute o guia passo a passo apresentado neste documento.
Depois tente implementar as interfaces de ao menos 1 dos modulos solicitados para a A3.
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