Java
swing
Roteiro para criar uma Tela

Prof. Richard Henrique de Souza, Dr.



Crie o Projeto

(@] mﬁdit View Mavigate Source

T New Project... Ctrl+ Shift+ N

* No Netbeans

T New File...
Proj

g

* Menu File 2 New Project

* Escolha Java with Ant
* Java Applications

I Mew Project

x
Steps Choose Project
1. Choose Project L Filter:
2 .

Categories: Projects:

Java with Maven
Java with Gradle
Java with Ant
JavaFX
Java Web

Java Enterprise
NetBeans Modules
HTML3/JavaScript

C/Ce+
PHP
Samples

Description:

&
& Java Class Library

& Java Project with Existing Sources

Java Modular Project

XY Java Free-Form Project

Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can alse generate a main
class in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run,

and debug your project.

MNext » Cancel Help

Ctrl+M

Open Project...  Ctrl+Shift+0

L) Mew Java Application

* Digite o nome do
projeto
* Exemplo: aulal4d
* Clique em Finish

Steps Name and Location
1. Choose Project Project Name: aulald
2. Name and Location
Project Location: | C:\Users\RIH5\Documents\NetBeansProjects Browse...
Project Folder: C:\Users\RIHS\Documents\NetBeansProjectsiaulald
Use Dedicated Folder for Storing Libraries
Create Main Class
Finish Cancel Help



Crie os pacotes

* Botao direito em “Source Packages”

 New —> Java Package

Projects = Files Services — ¥ @Principal.java b @] Pessoa.ja
£ aulal4 Source  Design  History i 58
EE <default New i1 [ Folder...
g Libraries Find @I Java Class...
ind... |
IS Estoque Bl e
& JavaApplication - B JFrame Form...
& SisAcademico History Y i JUnit Test...
B Telas T Test Suite..,
b
& Telas_ant Tools [ Java Interface...
& Teste

Properties | Jpanel Form...
I [ Entity Class...
@I Entity Classes from Database...
i Web Service Client...

Other...

* Package Name: digite Principal
* Clique em finish

L) Mew Java Package

Name and Location

Mame and Location

Choose File Type Package Name: | Principal
Project: aulald
Location: Source Packages

Created Folder: | C\Users\RIHS\Documents\MetBeansProjectshaulald\src\Principal

< Back Mext > Cancel

Help



Crie os pacotes

* Crie 0 pacote view

Projects = Files Services —
Projects Files Services —
) & aulald
£ aulald @ Source Packages
= EH Principal

e Agora temos 2 pacotes: Principal e View
e Se quiser ja crie os pacotes Model e DAO



Vamos Criar a TelaPrincipal

* Botao direito no pacote View

* Selecione Jframe Form...

v & aulald
¥ ﬁf{ Source Packages
5 Principal Recent Projects
> ([ Libr [ Folder...
» &% Aula?2 | Find.. Ctrl+F [T Java Package...
> & Jaarn oy Cittx
> & Projeto Copy Ctri+C @ Java Class..
Paste Ctri+V [&] Java Exception...
Delete Delete [ Java Interface..
Refactor [ [_| JPanel Form.. I
Compile Package Fa €] Enity Class..
Test Packa CHri+FE @ Entity Classes from Diatabase. .
85 ckage Ctrl+F&
B Web Sernvice Client...
Run Selenium Tests Q E0 Senice e
History [ Other...

* Classe Name: TelaPrincipal

L) Mew JFrame Form >
Steps Name and Location
1. Choose File Type . -
Clazss Mame: TelaPrincipal
2. Name and Location Name: | P |
Project: aulat4d
Location: [Snurce Packages ."J
Package: View |:J

Created File: sirichard\DocumentsiMetBeansProjects\aulaldisrolview\TelaPrincipal java

Superclass:

Browse. .
Browse...

Interfaces:

Nedt= | ginish | | Cancel | Help

i
|us]
w
0




Tela criada

Projects X | Serices ]’Files ] = ...va]’@ Pessoajava x]’ GerenciaAluno java xTTeJaPnndpaJ_java x] L)+ [v][#] | Palette X] =
s o i - : ¥  Swing Containers
Source Design History § FT&] G Eim Tl & & = 2 :
¥ [ﬁﬂ Source Packages : : : |:| Panel ﬁ Tabbed Pane [ Split Pane E Scroll Pane
£ Principal ' Use the context menu to access available useful actions for the selected compaonents. X [E Tool Bar 5 Desktop Pane [ Internal Frame [W] Layered Pane
¥ o View =
TelaPrincipal java ¥ Swing Controls
» [[§ Libraries kel | abel Button Toggle Button

> @ Aula2 E—= Check Box ®— Radio Button g: Button Group

» & Javadpplication10 _

» & Projeto_Estoque (=] Combo Box =4 List [ Text Field
Text Area EEL Scroll Bar b Slider
[ Progress Bar Formatted Field =] Password Field
[I=] spinner |—| Separator Text Pane
Editor Pane Tree ETable
= Swing Menus
= Swing Windows
»  Swing Fillers
= AWT
» Beans




TelaPrincipal

e Selecione a tela

* Va em Properties
* No title coloque “Interface de Teste”

I Froperi es] Events Code

¥  Properties
defaultCloseOperation EXIT_OM_CLOSE

¥ Other Properties




Vamos adicionar os Menus

* Primeiro o JMenuBar
* No palette = Swing Menus =2 Menu Bar

1 TR LR 1 BT e L ] 0 bt

¥ Swing Menus

[File Menu Bar | =1 Menu

= Menu Item 55 Menu Item / CheckBox

javax.swing.JMenuBar
A container for menus and menu items.

Separator

== Menu Menu

 Arraste e solte em cima da Tela

File Edit



TelaPrincipal

 Selecione o primeiro Menu, dé um clique para habilitar a edicao e
mude o texto para Arquivo

Arquiﬁm| t

 Selecione o segundo Menu, dé um clique para habilitar a edicao e
mude o texto para Sobre

Arquivo | Sobre



TelaPrincipal

e Agora vamos adicionar os itens de Menu
* V4 em palette 2 Swing Menus = Menu Item

¥  Swing Menus

|Fi= Menu Bar

|| Menu ltem |l
|5 Menu Item / RadioButton E

|—| Separator

* Arraste para dentro no Menu Arquivo

Arquivo Sobre
JMenultermn

* Repita mais duas vezes  wawo sove

Menultem
Menultem
Menultem




TelaPrincipal

e Selecione o primeiro JMenultem e mude o texto para Cadastrar Aluno

Arguivo  Sobre

v Cadastrar Aluno
iMenultem
iMenultem

* Selecione o segundo JMenultem e mude o texto para Gerenciar
Alunos

Arquivo Sobre
Cadastrar Alun
N Gerenciar Alunos
Menultem3

* Selecione o terceiro JMenultem e mude o texto para Sair

Argquivo Sobre
Cadastrar Alunao
Gerenciar Aluno
I Sair




Vamos Testar

* Crie a classe Principal no pacote Principal

v @ 2ulald Source | Design | History
v [E[ Source Packages
=5 In Arouivn  Sohre Name and Location
v B - [ Folder... [ -
E Find... Crl+F JFrame Form... Class Mame: | Principal
> B L] oy Ctrl+X £ Java Package...
- &F Aula2 Copy Cirl+C B JavaClass... Broject aulald
- & ‘IE'”_E"'!‘ Paste Ctrl+\ [&| Java Exception... B .
* & Projet Delate Delate [ Java Interface... Location: [Snurce Packages |v]
Refactor g %l Jranel Form.. Package: Principal |:]
) Entity Class... = :
?;;S;ifi:;age z?|'I+F=:‘- @I Entity Classes from Database.. _ _ _ — — _
- @ web Senice Client... Created File: rsirichard\Documents\MetBeansProjectsiaulat4\sroiPrincipaliPrincipal java
Run Selenium Tests
History > other... Superclass: Browse...
Tools > |

Interfaces: ‘ Browse...

Met= | Einish | | Cancel | Help

My
Ito

[#1)

[l




Crie o codigo para executar a Tela

package Principal;
| import View.TelaPrincipal;
public class Prineipal |
] public static vold main(String args[]){

TelaPrincipal objetotela = new TelaPrincipal () ;

objetotela.setVisible (true);

Execute e veja
o resultado

package Principal;

Navigate >
| import Vi{ showJavadoc Alt+F1
Find Usages Alt+FT
public ol Call Hierarchy
Insert Code... Alt+Hinsert
| Fiximports Clrl+Shift+|
| publi| Refactor > <
Ty Format Alt+3Shift+F T

Ctrl+3hift+F5



Resultado até agora

* Criamos a Tela
* Mas ainda nao faz nada....

1o i A A, |

| [2: Interface de Teste

Arguivo | Sobre

Cadastrar Aluno
Gerenciar Alunos
Sair




: [E Te
- [§ Lit
' [ﬁ‘ Te
B Aulai
# Javal
# Proje

Vamos Cadastrar Aluno

* No pacote view

* New = JFrame Form

o Ty ..
[ Folder...

Find...

Cut

Copy

Paste

Delete

Refactor

Compile Package
Test Package

Riun Selaninm Teate

Ctrl+F

Ctrl+X
Ctri+C
Crl+y
Delete

>
Fa

Ctrl+F6

EEI Java Class...

EH Java Package...

ESI Java Exception...

EI Java Interface...

|:| JPanel Form...

& Entity Class...

@ Entity Classes from Database. ..
@ web Senice Client...

v @ aulat14
v [E Source Packages

v [ Principal
@a Principal java

v B view
[E CadastroAluno.java
TelaPrincipal java

= - - .

e Classe Name: CadastroAluno

Name and Location

Class Mame:  CadastroAluno

Project: aulal4
Location: [Snurce Packages ,v]
Package: Wiew |:]

Created File: | richardiDocuments\MetBeansProjectsiaulatdisrctView\CadastroAluno. java

Superclass: Browse...
Interfaces: ‘ Browse...

= Back Mext = [ Einish ] [ Cancel J Help



CadastroAluno

e Selecione a Tela e mude o title

[JFrame] - Properties X |

( Froperi 351 Events Code

¥ Properties
defaultCloseQperation EXIT_OM_CLOSE

¥ Other Properties



CadastroAluno

* Em palette, procure Swing

Controls=> Label.

¥ Swing Containers

|:| Panel [ | Tabbed Pane _[| SplitPane t=H Scroll P

[T Tool Bar ;’E Desktop Pane E Internal Frame |®| Layerec

¥  Swing Controls

| kel Label | [ Button (@ Toggle Button

E— Check Ejavax.swing.JLabel Ip
A display area for a short text string or an image, or baoth.

L=l Combo Box [EH LISt [T TEXLFIE

[t%| Text Area EEL Scroll Bar b Slider

1T Merm e~ M ol Frrrmm s A Tl A ol Mmmmsssmed Tl

e Arraste 4 Labels

jLabel1

|Label2

|Label3

|Label4



CadastroAluno

* Mude os nomes dos Labels.
 Selecione o Label e dé um clique, e troque o texto para Nome:

Nnme:|

Mome:

* Trogue os demais para | dade:
* |dade:
* Curso:
* Fase:

curso:

Fase:



CadastroAluno

 Procure Por TextField.

* Arraste 4 vezes o componente
TextField para a tela de Cadastro

MNome:
¥ Swing Controls
el | abel (BK| Button (@H| Toggle Button
. @— ldade:
E— Check Box ®— Radio Buttan o— Button Group
(=] Combo Box (=4 List | Test Field |
|| Text Area EEL Scroll Bar b Slider _
javax.swing.JTextField Curso:
1 Progress Bar (¢ Form

Alightweight component that allows the edit
e L~ ofasingle line of text.

Fase:

jTextField

|TextFieldZ

jTextField3

|TextField4



CadastroAluno

ITextField

Edit Text
Change Variable Name ...
Events -

e Agora vamos mudar os nomes das “variaveis” | TexFiel
(atributos) de forma a identificar melhor os
componentes no codigo e possibilitar o acesso ao
texto digitado pelo usuario.

 Com o botao direito no primeiro JTextFieldl e
selecione Change Variable Name...

* Mude para c_nome

* Mude os outros para ) Rename 8

e c_idade
¢* C_Curso l OK J | Cancel |
e c_fase

Mew Mame: n::_nnme|




CadastroAluno

* Cligue em source e veja como o nome mudou.

jTextField4 [1TextField] - Mavigator x1
¥ B Form CadastroAluno
e 7 Other Components
v [JFrame}
el jLabell [JLabel]
el jl abel? [JLabel]
el jLabel3 [JLabel]
ldel jLabeld [JLabel]
[ ¢_nome [JTextField]
[ c_idade [ATextField]
[ c_curso [JTextField]
|

c_fase [JTextField]

Source

153
154
155
156
157
158
159
160
lel
162
163
lod

Design

private javax.
private
private
private
private
private
private

private

— =

History = [

Jjavax.
Jjavax.
javax.
Jjavax.
Jjavax.
Jjavax.

Jjavax.

o | L R

& -

—r L A

QRBEZE P LR
.JTextField c curso;
.JTextField c fase;
.JTextField c idade;
.JTextField c nome;
.JLabel jLabkbell;
.JLabel jLabkbelZ;
.JLabel jLabkbel3;
.JLabel

JjLabeld;

— —



Source Design History AR

CadastroAluno

Maome:

* Cliqgue em design. dace:  |renFisiaz
» Selecione o TextField, dé um clique e apague o texto.
* Repita a operacao em todos

Curso: jTextField3

Fase: TextField4

Mome:

ldade:

Curso;

Fase:



¥ Swing Controls

el L abel |[EE] Button | [ Toggle Button
Ca d d St rOAl UNo E- Check Box ®~ | javax.swing.JButton &~ Button Group

(=] Comba Box [Ef| | A Ppush” button. [ Text Field

[t | Tandt frm = Tl Cvmermll Flme d b Clidear

* Procure o componente Button.
* E arraste 2 para a tela de CadastroAluno

Mome:

|dade:

Ccurso:

Fase:

| jBution1 | | jButton2 |
N



CadastroAluno

e Selecione o primeiro botao e
dé um clique.
 Mude o Texto para Cancelar

* Selecione o segundo botao e
dé um clique.
 Mude o Texto para Cadastrar

MNome:
Mome:

|dade:
[dade:

curso:
curso:

Fase: Fase:

| Cancelar | | iButton2 | | Cancelar | | Cadastrar]




Voltam

0s para a TelaPrincipal

* No item de Menu Cadastrar Aluno, use o botao direito e selecione

Events—>

Action—> actionPerformed.

Arquivo Sobre

Cadas

=air

Serent

PO, Tl - I

Edit Text
Change Variable Mame ...

actionPerformed

Align = | Ancestor >

Channe b |

* Vai abrir o método para ser inserido o codigo que queremos que
execute quando o usuario clicar no Menu Cadastrar Aluno



CadastroAluno
* Digite o codigo para Abrir a Tela de Cadastro de aluno.

private vold jMenultemlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
CadastroAlunc cobjeto = new CadastrofAlunco();

objeto.setVisible (true) ;



Vamos Testar

* Execute a classe Principal

| £ Interface de Teste —

Arguivo | Sobre

Cadastrar Aluno
Gerenciar Alunos

Sair

* Depois clique em Cadastrar Aluno

T Argquive Sobre

| £ Cadastro de Aluno

Nome: ||
\ ldade: |

Curso: |

Fase:

Cancelar

Cadastrar




Por enquanto apenas criamos as Telas

* Agora vamos fazer funcionar algo....

* Primeiro copie as classes ja feitas nas aula anteriores para os pacotes Model e
DAO.

* Entao primeiro crie os pacotes...

¥ & aulald
¥ E Source Packages
5 Model
v [ 5 Principal
E} Frincipal.java
v [ View
ﬁ; CadastroAluno.java
ﬂ; TelaPrincipal java




Agora Cria as Classes Pessoa e Aluno

v .@ aulald
¥ E source Packages

¥

DAD

& Pessoajava

FPrincipal

E; FPrincipal.java
View
CadastroAluno java

TelaPrincipal java



Lembrando: Classe Pessoa

package Model,;

public abstract class Pessoa {
private int id;
private String nome;
private int idade;
public Pessoa() {

}

public Pessoa(int id, String nome, int idade) {

this.id = id;
this.nome = nome;
this.idade = idade;

}

public int getld() {
return id;
}
public void setld(int id) {
this.id = id;
}
public String getNome() {
return nome;

}

public void setNome(String nome)

{

this.nome = nome;

}

public int getldade() {
return idade;

}

public void setldade(int idade) {
this.idade = idade;

}
}




Relembrando Classe Aluno

package Model;
import java.util.*;
import DAO.AlunoDAO;
public class Aluno extends Pessoa {
private String curso;
private int fase;
public Aluno() {
}
public Aluno(String curso, int fase) {
this.curso = curso;
this.fase = fase;

}

public Aluno(String curso, int fase, int id, String nome,
int idade) {
super(id, nome, idade);
this.curso = curso;
this.fase = fase;

}

public String getCurso() {
return curso;
}
public void setCurso(String curso) {
this.curso = curso;
}
public int getFase() {
return fase;
}
public void setFase(int fase) {
this.fase = fase;
}
@Override
public String toString() {
return "\n ID: " + this.getld()
+"\n Nome: " +
this.getNome()
+ "\n Idade: " + this.getldade()
+ "\n Curso: " + this.getCurso()
+ "\n Fase:" + this.getFase()

3}




Crie a Classe AlunoDAO no pacote DAO

v @ aulald
¥ E{ source Packages
v (] DAO

E9 AlunoDAD java

¥ 5| Model

EI Aluno.java

E’:I Fessoa.java
v [ Principal

@; Frincipal java
v [ view

CadastroAluno java

TelaPrincipal java




package DAO;

import Model.Aluno;
import java.util.*;

public class AlunoDAO {
public static ArrayList<Aluno> Minhalista = new
ArrayList<Aluno>();
public static int maiorID() {
int maioriD = 0;
for (inti=0; i< Minhalista.size(); i++) {
if (MinhalLista.get(i).getld() > maiorlD) {
maiorlD = Minhalista.get(i).getld();
}
}

return maiorlD;

Relembrando a
classe AlunoDAQO



public ArrayList getMinhalista() {
return AlunoDAO.Minhalista;
}
public boolean InsertAlunoBD(String curso, int fase, String
nome, int idade) {
int id = this.maiorID() + 1;
Aluno objeto = new Aluno(curso, fase, id, nome, idade);
AlunoDAO.Minhalista.add(objeto);
return true;
}
public boolean DeleteAlunoBD(int id) {
int indice = this.procuralndice(id);
AlunoDAO.Minhalista.remove(indice);
return true;
}
public boolean UpdateAlunoBD(String curso, int fase, int id,
String nome, int idade) {
Aluno objeto = new Aluno(curso, fase, id, nome, idade);
int indice = this.procuralndice(id);
AlunoDAO.Minhalista.set(indice, objeto);
return true;

}

Agora que temos a classe AlunoDAO
Voltamos na Classe Aluno e
adicionamos 0os meétodos

private int procuralndice(int id) {
int indice = -1;
for (inti=0; i< AlunoDAO.Minhalista.size();
i++) {
if (AlunoDAO.Minhalista.get(i).getld() ==
id) {
indice = i;
}
}
return indice;
}
public Aluno carregaAluno(int id) {
int indice = this.procuralndice(id);
return AlunoDAO.Minhalista.get(indice);
}
public int maiorID(){
return AlunoDAO.maiorlD();

'l




Agora voltamos para a Classe (Tela)
CadastroAluno

* \/A4 em source

* E adicione os codigos:

£l import Model.Aluno;

/** .. .4 lines */
public class CadastroBAluno =xtends javax.swing.JFrame {
/** Creates new form CadastgoAlunc */

...3 lines

private Aluno cobjaluno;
[=] public CadastroAluno() |
initComponents () ;

this.objalunoc = new Aluno();




Volte em Design

 Botao direito no botao Cadastrar
* Events—> Action—> actionPerformed

Edit Text
Change Variable Mame ...

[ Cadas| ~lian
Anchor
Auto Resizing

¥y a

jButtonZ [JButton] - Prc

f Froperties ] Event:

actionPerformed

Ancestor >
Change 3 t':tkgmu”d
Component > ;



try {

Vai abrir o método String nome = "";

int idade = 0;

String curso="";
* Digite o cddigo int fase = 0;

if (this.c_nome.getText().length() < 2) {
throw new Mensagens("Nome deve conter ao menos

* Note vai dar erro em 2 caracteres.");
Mensagens }else {
nome = this.c_nome.getText();
}

* \V/amos adicionar a classe

catch (Mensagens erro
Mensagens } ( 5 )

JOptionPane.showMessageDialog(null,
erro.getMessage());
} catch (NumberFormatException erro2) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Informe um
numero.");

}



Crie a Classe Mensagens

¥ o View
@; CadastroAluno. java

E4 Mensagens.java
Ei TelaFrincipal java

g R




Digite o codigo na Classe Mensagens

package View;
public class Mensagens extends Exception {

Mensagens(String msg) {
super(msg);
}
}



Volte em
cadastroAluno e
termine de digitar o
codigo

Continua....

private void
jButton2ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
try {
String nome =
int idade = 0;

String curso ="";
int fase = 0;

ni,
’

if (this.c_nome.getText().length() < 2) {

throw new Mensagens("Nome deve conter ao menos
2 caracteres.");

}else {
nome = this.c_nome.getText();

}

if (this.c_idade.getText().length() <=0) {

throw new Mensagens("ldade deve ser nUmero e
maior que zero.");

} else {

idade = Integer.parselnt(this.c_idade.getText());
}



if (this.c_curso.getText().length() < 2) {
throw new Mensagens("Curso deve conter ao menos 2 caracteres.");

} else {
curso = this.c_curso.getText();

}
if (this.c_fase.getText().length() <= 0) {

throw new Mensagens("Fase deve ser nUmero e maior que zero.");
} else {
fase = Integer.parselnt(this.c_fase.getText());

}

if (this.objaluno.InsertAlunoBD(curso, fase, nome, idade)) {
JOptionPane.showMessageDialog(rootPane, "Aluno Cadastrado com
Sucesso!");

this.c_nome.setText("");
this.c_idade.setText("");
this.c_curso.setText("");
this.c_fase.setText("");

Continua....



Parte 3 do codigo de cadastro

System.out.printIn(this.objaluno.getMinhalLista().toString());

} catch (Mensagens erro) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, erro.getMessage());

} catch (NumberFormatException erro2) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Informe um nimero.");

}

Continua....



Teste o sistema

e Execute a Classe Principal
* E cadastre um Aluno

LT
|| Cadastro de Aluno — O b [
ID: 1
Nome: BREichard
Nome: |Hi|:hard Idade: 34
Message e Curso: 51
lda Fase:2

@ Aluno Cadastrado com Sucesso!

Cu oK

Fase: 2 |

Cancelar Cadastrar System.cut.println(this.objaluno.getMinhalista () .toString());




Volte na Tela de CadastroAluno

* VA no botao cancelar

action
Edit Text background
Change Variable Mame ... fnnt

EI'JIE! rItE- .Iﬁl.c-t”:'“

Ancestar b
Mhanna S hr|||

actionPerformed [jButton1ActionPerformed]

Align 3
Anchor [




Adicione o codigo

private void jButtonl1ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
this.setVisible(false);

}




Observacao

* No material da aula passada a Classe a seguir foi definida como
* View.GerenciaAluno.java

* Aqui foi criada como
* View.GerenciamentoAluno.java



Vamos Criar a Classe GerenciamentoAluno

=47 1 e praljava

£
4

B Tontn

aniActionP

1bers

Find...

Cut
Copy
Paste

155 ‘

] Folder...
@I Java Class...
Ctrl+X EH Java Package...

Cirl+F

Cu+c
Ctrl+V @I Java Exception...

oooao |:E| lava Intarfara

NMame and Location

Class Mame:

GerenciamentoAluno

View
CadastroAluno java

B GerenciamentoAluno java
@I Mensagens. java

TelaPrincipal java
ri_i‘—_'? g Wy "R | —————



Coloque o title

[JFrame] - Froperties X ‘

[‘F'rc-parljasl] Evenis Code
¥  Properties
defaultCloseQperation EXIT _ON_CLOSE

¥ (Other Pronerties

—



Arraste o componente JTable para a Tela de
GerenciamentoAluno

1 Progress Bar

Palette x]

E—- Check Box ®— Radio Button
=l Combo Box List
TextArea HEL Scroll Bar

Formatted Field

=] Spinner - separator
Editor Pane Tree LE Table J
¥ Swina Menus ¥

[JFrame] - Properties x]

| Froperties | Events

Code

Javax.swing.JTable
A component used to display and edit regula
two-dimensional tables of cells.

Title 1

| Title 2

| Title 3

| Title 4




Mude a Tabela para os campos do Aluno

e Botao direito na tabela, selecione Table Contents...

Title 1  Title 2 | Title 3

Table Contents ...
Change Variable Name ..
Events > |




Va em Columns

e Mude os Titles

= ma PR P o R

LJ Customizer Dialog >

[ Table Model T Columns T Rows ]

Title | Type | Resizable | Editable Count 4 :
ID Object (V]
Mome Object V] Insert
|dade Object V]
Curso| Object | Delete
Move Up
Moo Dinsarm

LJ Customizer Dialog

[ Table Model ﬂ Columns ” Rows ]

Title | Type | Resizable | Editable Count. 4 E
Title 1 Object (V] V]
Title 2 Object /] /] | Insert |
Title 3 Object (V] V]
Title 4 Object /] /] Delete
Move Up
Move Down
Title: (No Property Editor) Resizable Editable
Type: Object Pref Width: Default
Editar: (Mo Property Editor] | Min. Width:  Default
Renderer; |(MNo Property Editor]|  Max. Width: Default
Selection Model: | Not Allowed v

(] Allow to reorder columns by drag and drop

| Close |




|0 Mome ldade Curso Fase
Faltou 1 | | | |

* Insira o que falta

L) Customizer Dialog 4

3 [Tahle Model T Columns T Fows ]

Title | Type | Resizable | Editable
ID Object W i
Mome Object W v Insert
ldade Object v v
Curso Object v v Delete
Fase ‘

Move Up




Adicione o0s outros componentes

ID | Nome | ldade | Curso | Fase

Mome:

ldade:

P—

Curso:

P—

Fase

l Cancelar J l Alterar J l Apaagar J




Mude o nome da Tabela

ID | MNome | ldade | Curso | Fase
L
L [
Mome:
Fename 4
ldade: e
Mew Mame: | [TableAlunos
Curso:
S [ OK ] [ Cancel J

rﬁﬂnﬂ-




Agora vamos fazer em GerenciaAluno o
mesmo gue em CadastroAluno

* Va em source
package View;

| import Model.Aluno;

public class GerenciamentoAluno =xtends javax.swing.JFrame {

private Aluno cbhjaluno;
-] public GerenciamentoAluno () {
initComponents () ;

this.ckjaluno = new Aluno();




@SuppressWarnings("unchecked")
public void carregaTabela() {
DefaultTableModel modelo =

Adicione o Método (DefaultTableModel) this.jTableAlunos.getModel();

modelo.setNumRows(0);
carregarTabela() na

te|a ArrayList<Aluno> minhalista = new ArrayList<>();
Gerencia mentOAl UNo minhalista = objaluno.getMinhalista();
for (Aluno a : minhalista) {
modelo.addRow(new Object[|{

a.getld(),

a.getNome(),

a.getldade(),

a.getCurso(),

a.getFase()

1;




Volte no Design da tela GerenciamentoAluno

* Vamos adicionar localizar o método mouseClicked

ID | Nome | ldade | Curso | Fase E-C
(=] ¢
Table Contents ... 1
Change Variable Mame ... BEIF
Align * [ Component >
. B
Nome: Anchor » | Container »> E
Auto Resizing k| Focus [ jTab
|dade: Samea Sire . ,
Same Size | Hierarchy > [‘ﬁ
Setto Default Size HierarchyBounds |
Curso: Enclose In * | InputMethod > L,
Edit Layout Space... Key » autoC
Fase Design Parent 3 Mouse »  mouseClicked
S Move Up MouseMotion B
Cancelar | Move Down MouseWheel e e
PropertyChange » | mousePressed
Cut
VetoableChange > manceRalaaspd




Adicione o codigo
Para funcionar mude o nome dos JTextFields...

private void jTableAlunosMouseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt) {
if (this.jTableAlunos.getSelectedRow() !=-1) {

String nome = this.jTableAlunos.getValueAt(this.jTableAlunos.getSelectedRow(), 1).toString();
String idade = this.jTableAlunos.getValueAt(this.jTableAlunos.getSelectedRow(), 2).toString();
String curso = this.jTableAlunos.getValueAt(this.jTableAlunos.getSelectedRow(), 3).toString();
String fase = this.jTableAlunos.getValueAt(this.jTableAlunos.getSelectedRow(), 4).toString();

this.c_nome.setText(nome);
this.c_idade.setText(idade);
this.c_curso.setText(curso);
this.c_fase.setText(fase);



Agora Vamos iniciar a Tela
GerenciamentoAluno

* VVa na TelaPrincipal
* E adicione o cédigo no evento do Menu Gerenciar Aluno

e

Arguivo Sobre E— Check Box
Sadast.ramlunn (= Combo Box
- prgpeiasiloee
Sair | Edit Text || Text Area

Change Variable Mame ...

I Progress Bar

actionPerformed [[Menultem2ActionPerformed]

| Ancestar [
» | Change h-‘ || Editor Pane

private void jMenultem2ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
GerenciamentoAluno objeto = new GerenciamentoAluno();
objeto.setVisible(true);
objeto.carregaTabela();

}



Vamos Testar ?

* Execute a Classe Principal | £l GerenciamentoAluno - O

e Cadastre um Aluno ID MNome ldade Cursa Fase

: 1 Richard 44 Sis 4
* Entre em Gerenciar Aluno |

Nome: |Hi|:hard

dade: |44
Curso:  |Sis |
Fase 4 |

Cancelar Alterar Apagar




Volte em GerenciamentoAluno

* \/a no Botao alterar e vamos adicionar o evento

F Froperties |

Edit Text

_ ¥ Properties
Change Variable Mame ...

action

P Action »  ctionPerformed
Align » | Ancestor B
|_ Anchor B [ Change > foreground
— Auto Resizing | Component - icon
Same Size * [ Container >
Setto Default Size Focus > jButtonz [JB




Agora adicione o
codigo

try {
intid = 0;
String nome =
int idade = 0;
String curso =
int fase = 0;

nm,
’

ni,
’

if (this.c_nome.getText().length() < 2) {
throw new Mensagens("Nome deve
conter ao menos 2 caracteres.");
} else {
nome = this.c_nome.getText();

}

Continua ....

if (this.c_idade.getText().length() <= 0) {

throw new Mensagens("ldade deve ser numero
e maior que zero.");

} else {

idade = Integer.parselnt(this.c_idade.getText());
}

if (this.c_curso.getText().length() < 2) {

throw new Mensagens("Curso deve conter ao
menos 2 caracteres.");

} else {
curso = this.c_curso.getText();

}

if (this.c_fase.getText().length() <= 0) {

throw new Mensagens("Fase deve ser numero e
maior que zero.");

} else {
fase = Integer.parselnt(this.c_fase.getText());

}




if (this.jTableAlunos.getSelectedRow() == -1) {

throw new Mensagens("Primeiro Selecione um Aluno

para Alterar");
} else {

id =
Integer.parselnt(this.jTableAlunos.getValueAt(this.jTableAlunos.
getSelectedRow(), 0).toString());

}

if (this.objaluno.UpdateAlunoBD(curso, fase, id, nome, idade)) {

// limpa os campos

this.c_nome.setText("");

this.c_idade.setText("");

this.c_curso.setText("");

this.c_fase.setText("");

JOptionPane.showMessageDialog(rootPane, "Aluno
Alterado com Sucesso!");

}

System.out.printin(this.objaluno.getMinhalista().toString());

} catch (Mensagens erro) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,
erro.getMessage());
} catch (NumberFormatException erro2) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,
"Informe um ndmero.");
} finally {
carregaTabela(); // atualiza a tabela.

}



Teste o codigo

e Cadastre um aluno

e Edite o aluno



Vamos Apagar

* No botao Apagar, selecione o evento

| Properties |  Events
Edit Text ¥ Properties
Change Variable Name ... arding

Events | ——
. Action actionPerformed
Align » | Ancestor -

[ 2

.|:|| Apag Anchor » | Change p pund

== Auto Resizing » | Component -




try {

int id = 0; ' 3
if (this.jTableAlunos.getSelectedRow() == -1) { | n SI ra O COd| IgO

throw new Mensagens("Primeiro Selecione um Aluno para APAGAR");
} else {

id = Integer.parselnt(this.jTableAlunos.getValueAt(this.jTableAlunos.getSelectedRow(), 0).toString());
}

int resposta_usuario = JOptionPane.showConfirmDialog(null, "Tem certeza que deseja APAGAR este
Aluno ?");

if (resposta_usuario == 0) {// clicou em SIM
if (this.objaluno.DeleteAlunoBD(id)) {

// limpa os campos
this.c_nome.setText("");
this.c_idade.setText("");
this.c_curso.setText("")
this.c_fase.setText("");

JOptionPane.showMessageDialog(rootPane, "Aluno Apagado com Sucesso!");

I

‘ Continua ....



System.out.printin(this.objaluno.getMinhalista().toString());

} catch (Mensagens erro) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,
erro.getMessage());
} finally {
// atualiza a tabela.
carregaTabela();

}



Teste

e Cadastre um aLuno

* E depois apague



Agora o Botao Cancelar

Mome:
|dade:
- | EditText
Lurao: Change Variable Name ...
Events "
Fase = GER > actionPerformed
Align = | Ancestor >
[ ] Anchar ® | Change -

Insira o codigo:

private void b_cancelarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
this.setVisible(false);

)



Agora o Menu Sair
Volte na TelaPrincipal

Arquivo Sobre h E- Check Box
Navo N_“”U [[=] Combo Box
Gerenciar Aluna
Spic Tex‘[.ﬂ«rea

Edit Text 1 Progress Bar
Change Variable Mame ...
[12] eninner

- actionPerformed [[Menultem3ActionPerformed]
Align * | Ancestor > | I

* Adicione o codigo

private void jMenultem3ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
System.exit(0);



Faca o Exercicio passado na aula passada

* Primeiro, execute o guia passo a passo apresentado neste
documento.

* Depois tente implementar as interfaces de ao menos 1 dos modulos
solicitados para a A3.
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