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160H 10. Semestre 2023
UNIDADE CURRICULAR: PROGRAMAQAO DE SOLUQOES COMPUTACIONAIS
EMENTA

Algoritmos e suas representacfes. Operacdes matematicas basicas com vetores e matrizes. Légica booleana.
Algebra linear e equagdes algébricas. Sistema numérico binario, decimal, hexadecimal. Logica simples de
programacdo (entrada - processamento - saida), constantes e variaveis. Estruturas de controle: selecdo e
repeticdo. Vetores, modularizagdo e passagem de parametros. Algoritmos de pesquisa e de ordenacéo. Tipos
abstratos de dados: pilhas, filas e listas. Programacéao orientada a objetos: classes, objetos, métodos, atributos,
construtores e métodos de acesso e modificadores. Encapsulamento, heranca, abstracdo e polimorfismo.
Interfaces gréficas e tratamento de excec¢des. Implementacdo de transacbes de banco de dados (CRUD)
utilizando bibliotecas de conexdo com SGBD (Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados). Linguagem SQL de
banco de dados.

TOPICOS GERADORES

Quais os diferentes tipos de dados que podem ser utilizados no contexto de programacédo de computadores?;
Qual a diferenga entre os paradigmas de programacao vigentes?;

Solugdo computacional com l6gica de programacgéo envolvendo entrada, processamento e saida de dados;
SolugBes computacionais através do paradigma orientado a objetos;

Sistemas gerenciadores de banco de dados como parte da solu¢gdo computacional;

Como a interagdo com o usuario e apresentacdo de dados através de interface grafica constitui uma solucéo
computacional?;

Utilizac&o de estruturas e tipos complexos de dados no apoio de solugdes computacionais;

Utilizacdo de métodos eficientes para ordenar e recuperar dados;

METAS DE COMPREENSAO

Identificar problemas que tenham solucao algoritmica e usar raciocinio légico para formular solucdes utilizando
diferentes formas de representagéo: pseudocdédigo, fluxograma e linguagem de programacao;;

Relacionar a orientacéo a objetos a um paradigma de programacéao e implementar solu¢des neste paradigma a
partir de ambientes de desenvolvimento apropriados, propondo classes contendo métodos e atributos
adequados, aplicando o conceito de encapsulamento por meio dos modificadores private/protected e métodos
de acesso, conceitos de método construtor, de polimorfismo, sobrecarga (overload) e sobreposigdo (override)
de métodos;;

Aplicar instruges de consulta para armazenamento e recuperacgéo de dados utilizando conexdes com SGDBs
e linguagem de consulta estruturada;;

Entender como usar as estruturas de dados, como pilhas, filas e listas, de forma adequada, para o
desenvolvimento de software;;

Utilizar controle de fluxo de execucdo em algoritmos e programas computacionais para representar regras de
negocio e requisitos;;

Compreender e utilizar adequadamente os tipos primitivos e os tipos complexos de dados (objetos, enum,
struct), de acordo com as especificidades dos problemas computacionais propostos;;

Desenvolver sistemas com interface grafica para interagdo do usuario e persisténcia de dados para sua
posterior manipulagao;;

Entender os diversos tipos de relacionamento entre objetos: Associacao, Agregacéo e Heranga;

Entender o conceito de tratamento de exceg¢des;;

Aplicar o tratamento de excecdes em fluxo de negdcio de forma computacional;;

Implementar a codificacdo dos diversos tipos de relacionamento entre objetos: Associacdo, Agregagéo e
Heranca;;

Selecionar algoritmos apropriados de ordenagéo e busca para situag8es particulares visando eficiéncia;;
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COMPETENCIAS

Identificar, planejar e desenvolver solugBes computacionais para atender as demandas das organizagdes;
Organizar e manter os dados manipulados por uma solu¢gdo computacional em banco de dados a partir de
Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados; Identificar problemas que tenham solugdo algoritmica; Resolver
problemas usando ambientes de programacao; Identificar e analisar requisitos e especifica¢cdes para problemas
especificos e planejar estratégias para suas solucdes; Especificar, projetar, implementar, manter e avaliar
sistemas de computagdo, empregando teorias, praticas e ferramentas adequadas; Conceber solucdes
computacionais a partir de decisdes visando o equilibrio de todos os fatores envolvidos;

CERTIFICACAO

Qualificacao Profissional em Programador de Solu¢des Computacionais
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