anima

EDUCAGAO

# DIA

01 = 20/02 @ quinta
02 ' 27/02 @ quinta
03 | 06/03 @ quinta
04 | 13/03  quinta
05  20/03 quinta
06 27/03 quinta
07 | 03/04  quinta
08 ' 10/04 @ quinta
09  17/04  quinta
10 = 24/04 = quinta
11 # 01/05 = quinta
12 | 08/05 quinta
13 ' 15/05 @ quinta
14 22/05 @ quinta
15  29/05 @ quinta
16 = 05/06 @ quinta
17  12/06 @ quinta
18 # 19/06 &= quinta
19  26/06 @ quinta
OBSERVACOES

] CRONOGRAMA
AREA Tl & Computagao

UsaBiLIDADE, PROGRAMAGAO WEB, MoBILE E JOGOS

UNISUL FrLoriaN6POLIS 2025-1
RicaArRDO ASSINK

CONTEUDO

JOGOS DIGITAIS
Apresentacdo dos Conteudos e Visdo Geral
Historico dos Jogos Digitais, Mitologia, folclore e estética, Alguns
estilos de fic¢do
Historia, enredo, roteiro, narrativa e dramaturgia, exercicio de Escrita
Game Design, Game Designers famosos ¢ Game Design Document
Desenvolvimento de GDDs (atividade em grupo)
Apresentagio dos GDDs (10 pontos para a A3)
TECHWEEK
ALGEBRA LINEAR E COMPUTACAO GRAFICA
Geometria, Trigonometria, Algebra Linear, Matrizes, Recursos de
computacdo grafica aplicadas ao desenvolvimento de jogos digitais
O Espago Bidimensional, Transformagdes Vetoriais no Plano, Vetores
e Trigonometria, Balistica
O Espaco Tridimensional, Transformagdes Vetoriais 3D. Espago
Euclidiano e Projecdo Conica
Feriado - Aniversario da Cidade
Feriado - Dia do Trabalho
Avaliagao A1 - Presencial
USABILIDADE
Design, prototipagem e avaliagdo de interfaces responsivas e/ou
adaptativas, Mobile First e Desktop First, utilizando os principios de
usabilidade, acessibilidade e design centrado no usuario (UI/UX)
Tecnologias para o desenvolvimento frontend de sistemas web,
aplicacdes moveis e solucdes gamificadas;
Semana da Avaliacao A2
Recursos e ferramentas como frameworks de desenvolvimento
frontend, gerenciadores de pacotes, pré processadores CSS e Git
Desenvolvimento hibrido e multiplataforma de aplicagdes moveis,
integracdo com servigos web e consumo de API’s Tecnologias para o
desenvolvimento de jogos digitais
Desenvolvimento de Trabalhos de Usabilidade (atividade em grupo)
Apresentacao Trabalhos de Usabilidade (10 pontos para a A3)
Feriado - Corpus Christi
Fim do Semestre Letivo

ESTACAO

Teorica
Teorica

Teorica
Teorica

Tedrica
Tedrica

Teorica
Teoérica
Teorica
Teorica
Teorica

Tedrica

Teorica

Teorica

Teorica

Teorica

Tedrica

Teorica
Teorica

PROF

Ricardo
Ricardo

Ricardo
Ricardo

Ricardo
Ricardo

Ricardo

Ricardo

Ricardo

Ricardo
Ricardo
Ricardo

Ricardo

Ricardo

Ricardo

Ricardo

Ricardo

Ricardo
Ricardo

e O cronograma ¢ um norteador. As datas, tecnologias e conteudos ministrados podem ser alterados caso necessario.
o Busca Ativa: Pesquisa de informacdes, desenvolvimento de trabalhos em grupo e individual



